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I CONGRESS/) BE INFORMATICA DO CONE SUL . 

PAVILH0ES DA PMOEfi - BLUMENAU \ 
" U A 19 DE MAID DE 1995 

MFOKMATICAACONrECEM 

MAREGtAOSi/IL. 

Agora voce pode se programar para visitar o 
mais importante evento de informatka do 
CONE SUL. En vie o convite preenchido para 

A v. Pre!*. Osmar ('unha. 251 - Florianopolis 
S( - CER §8015-100, ate 15/02/95 e receba seu 
cartao totalmente gratis. Apos esta data so 
serao aceitos com ites acompanhados de cheque 
nominativo a FENASOFT EEIRAS 
COMERCIAIS LTDA. Us precos variam 
conlorme a data de postagem no correio, 
tanforme tabela abaxo. 

PROW f DA AENrR^JfA^DEMENORESDlu6AtSii. 
TODOS OS CAprtflSS FENASOFT VhhEM \RA V(SJTA(:AO a coninfo 
SOLICIWHNFORMAQOES SOBRE o\fN^§SSO CONINFO 
PELO TELEFONE (048) 224.4305 \ ^ V '"""^V. 
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TELEFONE 




DATA DE NASCIMENTO 





DATAS E PRECOS 

Ate 15/02/95 -Gratis 

Ate 31/03/95 - R$ 3,00 

Ate 30/04/95 - R$ 5,00 

Apos 30/04/95 somente em nossos 

escriforios - Av. Pref . Osmar Cunha, 

251/ ll 2 andar qu nas bilheterias, 

durante o evento. 
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1 - Qual seu cargo na empresa onde trabalha? 

A _ Presidenle E i _ Ditclor Superinlondanle I Representante de Vendc 

B __ Vico-Presldenle F Gerenfe de Departamenlo J Analista de Sistemos 

C _ Socio G|_ Conlroller/Tesoureiro Kl. ] Digiladot 

D Gerente Gerol H . Consullor/Assossor 

2 - Quantos empregados tem sua empresa? 

A D Mais de 5000 E C 250 a 499 I D 25 A 49 

B 1000a5000 Fljl00a249 .JJ10A24 

C _ 750 a 999 G J 75 a 99 K J. 5 A 9 

D _ 500 a 749 H . 50 a 74 L Menos do 5 

3 - Qual seu poder de decisao para compras na empresa? 



V (Zl Autoridode Total 
i , I Autoridode Alia 



C L; Autoridode Limited* 
D L J Recomenda Produtos 



b \ ElZjPc 

,fDn 



, Pouco Envolvimento 
hum Envolvimento 



4 - Qual o volume de vendas de sua empresa? 



A _ USS 500 milhoes ou moil 
B _ USS 100 d 499 milhoei 
C _ US$ 75 a 99 milhoes 
D _ US$ 50 o 74 milhoes 



E US$ 25 a 49 milhoes 
F _ USS 10 a 24 milhoes 
G _ USS 1 a 9 milhoes 
H _ USS 750 a 999 mil 



. USS 500 a 749 mil 
F L USS250 a 499 mil 



_ USSlOOo 249 mil 
MenotdeUSS 100. 
V> 



5 - Qual a principal area de atuacao de sua empresa? 

A . i Govemamental 

B . _j Agriculluta, MiHoracoo, Petroleo 

C Transports*' 

D Comunicacao 

E . Munufaturu 

F — Financeira / Contabilidaae* 

G Seguros / Imobiliaria 1 1 

H _ Medico / Saudc 

6 - Quais as principais aplicacoes de tomputador na sua empresa? 



I i Educaciorfal Q Rovonda de Porifericos 

J I Industrial R __ Fabricante de Suprimontos 

K _1 Construcao Civil S _ Revendo de Suprimentos 

L Fabricante de Software T _ Bureau de Servicos 

M Revenda de Software U .. Grafica 

: N_ Fabricante dft Hardware V _ Jornolismo 

Revenda de Hardware W _ Edilora 
Fabricante de rerirericos 
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A ^_ Contabilidade, 
Com uni cacao 

Gerenciamerjo de Bco. de Dadi 
Correio Eletrohico 
Desk Top / Cod"Gtjm 
Design Grarico / ryVummidia 



J Descnv. do aplic. de programas 
J Conlrole de processo / manufaturo 
J CientiRca / Engenharia 
l Editor dc Textos 
jerenciamento dc Processor 
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Intormatica-CPU e uma publicacao da BONUS RIO EDITORA 
Uda Todos os direitos reservados Proibida a reproducao 
paraal ou total do conteudo desta revista por qualquer meio 
sem autorizacao expressa da editora Os arOgos asslnados 
s3o de total a unica responsabilidade dos autoros Os 
circuitos. dispositivos. componontes etc., descmos na revista 
so poderao ser conlecdonados sem qualquer tim lucrativo 
Os programas apresentados aos leitores. mesmo se 
torneados em disquetes, sao do proprledade dos autores, 
cabendo a eles todos os direitos previstos em Lei. 



Editorial 




Caros amigos leitores, 

E com muila satisfacao e com grande orgulho que venho at6 voces apresentar-lhes 
a terceira edicao dc nossa revista. Sinto-me honrado, principalmente por esta j£ vir 
incorporando algumas novidades muito intercssantes, dentre elas gostaria de ressaltar 
a que considero mais importante: ESTAMOS NO PRAZO! Isso mesmo, depois de 
superados todos os traumas e problemas que enfrcntamos com relacao aquele terrivel 
assalto, conscguimos publicar esta terceira edicao de Inform&uca-CPU frinta dias ap6s 
a publicacao do niimero dois! Promessa feita, promessa cumprida! Muito obrigado a 
todos pelo grande volume de cartas que recebemos com mensagens de apoio e revolta 
pclo ocorrido conosco, sao inccntivos como este que nos fazem ter coragem para 
investir e acreditar em um future melhor e mais promissor para este pais. 

Mas j& que estamos falando em futuro, deixemos o passado para tras e vamos a ele 
(isto 6, vamos traze-Io a n6s). Nesta edigao temos como reporiagem de capa uma 
verdadeira VIAGEM AO FUTURO! O CyberSEX, que 6 um tema polemico, mas 
extremamente atraentc. A reportagem 6 de autoria dc Cesar Peixoto, um dos mais 
rcnomados conhecedorcs dos assuntos Realidade Virtual c Inlcligencia Artificial no 
Brasil (o qual sera" inclusive palestrale da Comdex'95), e que tamb6m 6 Editor T6cnico 
da revista CPU-PC. Esta reportagem mostra o que existe e o que futuro nos reserva de 
forma clara, objetivae excilanle... Quam j& pensou em fazer sexo com uma m£quina? 
Pois pode se preparar, o sexo vcrdadciramente seguro esta chegando! O artigo esta 
rcalmente imperdivel.... 

Voltando ao presente, nesta edicao ainda temos tamb6m a eslr6ia de mais um "artista 
de silicio", o Macintosh. Como a Informalica-CPU e uma publicacao que se destina a 
abordar assuntos relali vos a inform^tica, n3o podiamos deixar de fora este peso pesado 
da lecnologia compulacional mundial. Nesta edicao o Mac ainda se apresenta de forma 
modesta, quase que escondida, com uma pequena reportagem na pagina 10, mas com 
o passar do tempo temos certeza de que este encontrar£ seu espaco tamb6m aqui em 
nossas humildes p&ginas, ainda mais agora que Apple resolveu investir pesado no 
Brasil, colocando em nosso inercado compuladorcs Mac a precos equivalcntcs aos 
micros PC's com capacidades similares. E nao podemos nos esquecer das tecnologias 
PowerMac e Power-PC, que sao tecnologias muito novas ainda, e procuram seu espa?o 
no mercado de informdlica mundial (mas ao que tudo indica o encontrarao). 

Existem ainda ouUas novidades nesta mesma cdi?ao de Inform^tica-CPU, mas 
vou deix£-los a vontade para descobri-las. S6 mais uma coisinha as mudancas n3o 
vSo parar por ai. Na pr6xima edicao estaremos, dentre outras coisas, lan^ando uma 
secao chamada DICAS & Cia., onde serao encontrados iniimero assuntos, desde 
pequenos truqes, macetes, dicas de jogos, dicas de configura5&o at6 pequenas 
reportagens e tudo mais. Em suma, tudo que for interessante e nao liver linhas suficiente 
para se lornar um artigo serapublicado 1&. E voce leitor que quiser participar sejabem 
vindo, mande-nos sua colaboracao e ajude-nos a fazer de Inform£uca-CPU uma revista 
cada vez mais completa. Exerca seu direito: PARTICIPE! 

Chega de conversa e vamos agora a lnform£lica-CPU n° 3. Desejo a todos uma 
excelente leitura e at6 o mes que vem. 




Julio Marchi - Editor 
Informdtica CPU 
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OS DISPOSITIVOS 

DO WINDOWS - Parte final 

Transformar seu Windows em um 
sistema totalmente voltado a 
multimidia ja e possivel. 



12 




LED BICOLOR PARA 
DOIS HARD-DISKS 

Ja que os fabricantes nao colocam 
ARTICO dois leds de HD num mesmo 

gabinete, nos inovamos... j #» 

INTRODUCAO AO 
RAY TRACING 

A computacao grafica nunca esteve 
tao em foco, mas como se processam 
as informacoes que geram jt r» 
esta magia? 1 O 




ARTIGO 




DIRECTORY 
OPUS 4 

Quern ja imaginou um gerenciador 
de arquivos que pudesse ter qualquer 
aparencia e funcinar da forma 
que o usuario quiser? 



22 



DCTV - A "CAIXINHA 
MAGICA" DO AMIGA 

Qualidade profissional e a baixo custo 

no Amiga, parece mentira mas 

ja existe ha alguns anos 24 

EDICAO 
NAO-LINEAR 

Quando se fala em edicao de video 
se fala em tecnologia, e mm 

Amiga e tecnologia. 4Q 




DESKTOP VIDEO 

Quern disse que tecnologia de ponta 
nao se desenvolve no Brasil? 
E quern disse que nao se 42 

ARTIGO projeta mais para MSX? 



SCC - O CHIP DE SOM 
DA KONAMI 

Adapte em seu MSX um SCC, e faca 
dele um verdadeiro estudio de jmg* 
som profissional. "fr© 




ARTIGO 
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GEBAL 

Cyber SEX 

A tecnologia da informatics 
voltada ao mercado do prazer! 




£ a mais pura verdade! A virada do s£culo esla af c com 
ela um t'uluro que ja nos vem sendo apresentado pela 
indusiria da ficcao cicnli'fica torna-se realidade. As 
leenologias dc realidade virtual avancam cada vez mais: 
varies equipamenios sao desenvolvidos junlo com novas 
leenologias. E como nao poderia deixar dc scr. depois da 
indiistria do cinema, a induslria do enlreienimenlo e a do 
pra/.er sao as primeiras a absorver e a comcrcializar as 
novas leenologias. E com a realidade virtual nao e 
diferente. ncsle escopo o SEXO virtual torna-sc uma 
verdadcira "mina de ouro". ainda mais em uma epoca 
onde exisle uma realidade como a AIDS, que obriga as 
pessoas tomarem uma postura mais seria com relacao ao 
"sexo seguro". Com isso. o que era para ser apenas um 
entreienimento mais ousado. pode vir a se 
tornar um grande aliado no fator social. 
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WAO SE PREOCUPE 
DR. CHIPP*. LIGUE 

, E DELETE TOD AS 
DUVIDAS SORRE 




Dr.Chipp 

by Compucenter JL JL 
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Mais de 40 tecnicos especializados a sua 

disposic;ao para solucionar duvidas de 

DOS.Windows, NetWare, Lotus e muitos 

outros. Alem de responder tudo mais que voce 

quiser saber sobre informatica. 

900.0422 

Dc segunda a domingo das s as 22h. Interurbano gratis. NSo dlsquc <>l I 
R$ 3,50 por minuto nil conta Iclcfonica. 

VAlIDO SOMENTE PARA O ESTADO DE SAC) PAULO. 
OUTROS ESTADOS, LIGUE: 

0800.14.0422 

K$ 3,50 por minuto pagOS cm lobranca haucaria ou no cariao de credit) 

() SIM I IRA 1)1 \ IDAS DE IMORVIATKA 





teairo dc fanlochcs, cartfics de testes 
comemoralivos, chapeus etc. 
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SOFTWARES EDUCACIONAIS 
PARA AMIGA 

A PCI disponibili/a ja ha algum tempo varios 
titulos uducacionais, dentre clcs podemos 
deslacan 

- THE BACKYARD (3 a 6 anos): 

Sao 9 jogos que apresemam habilos e 
comporlamentos dos animais cm seu habitat, 
trabalhando lambetn com a cadeia alimentar. 
Este pacote e bascado em quebra-cabecas, 
jogos de dados, jogo da velha c pintura de 
partes. 

- KID CUTS (a partir da pre-cscola): 

Trabaiha loda a parte viso-motora ligada ao 
recorte. Permitc a confcccao e a imprcssao de 
jogos lais como quebra-cabecas, mascaras. 



- DISCOVERY SPACE: 

um verdadeiro guia de asironomia. com 

multiplas possibilidades 

dc descobertas, informa- 

coes e muilo conheci- 

menlo. Trabaiha planctas, cometas e outros 

asleroides, assim como viagens e estacoes 

espaciais. Simula recentes e fuluros eclipses 

solares, assim como a orbila do cometa I lalley. 

Pennite a impressao de tcxtos. 

- THE TREEHOUSE (pre-cscola): 

Tern por objetivo trabalhar a discriminacao 
auditiva, no?0es de notas musicais (com- 
posicdes de pcquenas miisicas, sons domes- 
licos, dc animais e dc instrumentos musicais). 
Desenvolve a motricidadc c a pintura. 

MAIS ILUSTRACOES PARA O 
DELUX PAINT E O PRINT SHOP 
COMPANION 

Varios pacotcs com imagens e ilusiracSes 
estao disponiveis no mcrcado brasileiro. Seus 
nomessao: 

- Hollyday Graphics Folio 

- Sampler Graphics Collection 

- Comic Character 

- Celebrations Graphics Folio 

- Sports Graphics Folio 

- Amazing Animals Folio 

- Jewish Graphics Folio 

- Christian Graphics Folio 



Vale lembrar que para podcr utilizar 
estes pacotes graficos, e necessario que o 
usuario possua o Print Shop Companion ou 
o Delux Paint. Todos este pacotes podem 
ser encontrados no distribuidor exclusivo 
dos softwares da Borderbund no Brasil, 
cujos dados encontram-sc abaixo: 

Ylelanic Grunkraut Informatica 

Tel.: (021) 258-2062 
(021)231-2508 

SOFTWARES EM CD 

Dcntro do escopo dos softwares educacionais, 
estao disponiveis tambem varios titulos em 
CD's, que sao: 

- Arthur's Teatcher Trouble (de 6 a 1 anos) 

- Just Grandma and Me (de 4 a 1 anos) 

- The Tortoise & The I laire (pre-escolar ate 
1 anos) 

- The New Kids on the Block 

- Ruffs Bone 

- Little Monster at School 

- Arthurs Birthday 

Os softwares em CD-ROM permilem tuna 
maior facilidadc dc manipulacao, ja que na 
maioria dos casos, basta a crianca inserir o 
CD no drive e ligar o micro. reslo o Start- 
up de cada programa faz. Os produtos acima 
podem ser encontrados: 

Mclanie Grunkraut Informatica 

Tel.: (021)258-2062 
(021)231-2508 




O lexio abaixo e uma traducao de um escrito por Stefan Boer e 
postado na lista de discussao sobre MSX na Internet. 

ZANDVOORT1994 

No sabado, 17 de setembro de 1994 a sexta edicao do MSX 
Computerday foi rcalizada, em Pellikaanhal, Zandvoort, llolanda. 
As feiras em Tilburg e Zandvoort sao os acontecimenlos MSXzeiros 
mais importanies realizados na Holanda. 

Tilburg sempre foi mais bem sucedido do que Zandvoort, c esse 
ano isto foi mais claro do que nunca. Em Tilburg houveram mais de 
2.000 visitantes (que pagaram cntrada). c cm Zandvoort apenas a 
metade. Se voce contar o ntimero de MSXzeiros alras dos estandes. 
haviam mais de 1.300 usuarios vindos de toda a Europa em 
Pellikaanhal, mas Tilburg havia pelo menos duas vezes o ntimero de 
visitantes. 



Mas por que resmungar? Haviam 30 visitantes num encontro 
em Oslo ha algumas scmanas alras, e na Espanha eles fie am 
felizes se mais de 100 pessoas vem aos encontros bianuais em 
Barcelona. 

Havia muilas novidades para serem vistas em Zandvoort esse ano, 
logo darei uma descricao dos estandes mais importanies em ordem 
alfabciica. 

COMPJOETANIA 

Esse grupo entusiasta, do sul da Holanda lancou o seu primeiro 
megademo, chamado "The Last Dimension" (US$ 6). Nao e tao 
arrepiante quanto o "Unknown Reality" do grupo NOP (lancado em 
Tilburg), mas torn alguns efeitos bem agradaveis. A rninha parte favorila 
e o final, com as cabecas. Como um bonus, ha um music player e muilas 
miisicas legais para o Moonblaster. 

Um novo assembler para MSX denominado COMPASS 
(COMPjoelania Assembler) foi anunciado mas n3o finalizado. Esse 
assembler lem muitas funcoes, incluindo moniloracao, debugger e 
disassembler, c podc usar toda a RAM para o codigo-fonte. 
Compjpetania espera lanpa-lo no inicio de 1995. Os novos projetos 
deles suportarSo o Moonsound e o Graphics 9000. 
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EMPHASYS 

Infclizmente esse grupo ira parar com a sua rcvisla em disquete (que e 
muito boa), chamada "The Golden Power Disc". An 10 foi lancada 
cm Tilburg (26 de marco dc 1994). e a n° 11 foi lancada aqui (e era 
para ser bimestral!). A n° 12 sera o ultimo numcro aser lancado, mas 
ainda nao se sabe quando... 

O clone do Rune Master (feito por eles: "Ducktales") nao foi 
finalizado a tempo em Tilburg. foi adiado para Zandvoort. Embora ja 
estivesse a venda em Zandvoort (USS 14). nao estava completamente 
pronto e ainda continha alguns bugs. A hisloria e a scguinte: Magica 
rouba o dado magico dc Dagobert. e ele tern que viajar por 3 mundos 
perigosos para te-lo de volta. Esse jogo tern graficos dc abcrlura hem 
legais, mas o grafico do jogo em si nao e muito bom. 

Ducktales e uma co-producao do Emphasys e Overflow! Outro 
produto dessc segundo grupo era esperado para Zandvoort. o Coverllow. 
Esse produto e um disco cheio de covers de miisicas dc jogos. para 
FM-PAC ou MSX AUDIO. Infeli/mentc esse disco nao estava pronto, 
sd foi lancado num encontro cm Almelo (1/10/94). Custa US$ 4 e tern 
graficos otimos e boa musica. 

FONY 

Esse grupo originario de Harderwijk finalmenle lancou seu jogo. o 
"Eggbert" (USS 1 1 ). Eu nao tenho certeza, mas eu penso que esse jogo 
vai arremalar o titulo de "O jogo mais adiado". que pertencia ao Trojka. 
da BCF. E um jogo hem legal no qual Eggbert tern que achar os ovos 
que foram roubados enquanto ele deveria cslar chocando-os. Alguns 
dos quebra-cabeeas sSo hem dificeis. e esse jogo tern ilens hem originais. 

FUTUREDISK 

O FutureDisk estava um pouco atrasado quanto ao seu cronograma. 
entao eles lancaram 2 discos em Zandvoort: FD#15 c 16. O n° 16 nao 
e um FutureDisk normal, mas sim um StoryDisk, com uma compilaeao 
de todas as historias de jogos ja publicadas na FutureDisk. La voce 
encontra as historias de jogos como a series Xak, Ys e Illusion City. 
FD#15 tambem tern algo especial: Street Snatch, um jogo de luta com 
graficos lirados do SD Snatcher. para 2 jogadorcs. Por causa de alguns 
conflitos internos na cquipe da FD esse jogo nao e tao bom quanto 
deveria ser, mas e bom o bastante para um bonus em uma rcvista em 
disquete. 

HEGEGA 

O grupo que fez o game "Teachers Terror" (analisado nesta edieao) lancou 
seu novo jogo chamado "Bel Your Life" (USS 12). Deveria ter sido 
lancado em Tilburg, assim como muitos outros jogos. Eu ainda nao joguei, 
mas pclo que vi no estande da Hegega era algo confuso. como varios 
fantasmas movendo-sc pcla tela. Certamentc e um jogo dc aeao. 



IOD/FLC 

No estande do Instruments Of Darkness (Belgica) e French United 
Coders (Hmmm... Deque pais voce acha que eles vieram?) foi lancado 
um novo programa dc desenho para SCREEN II, com o sugestivo 
nome de "Screen 11 Designer" (US$ 23). Esta sendo vendido pela 
Sunrise, mas nao havia espaco suficiente no nosso estande (Nota: Stefan 
Boer e o dirctor da Sunrise) para promovc-lo apropriadamentc. Logo, 
FUC colocou no seu prorpio estande (nada mais Iogico, eles sao os 
criadores). O que e bom na SCREEN 11 e que ela tern muitas cores 
(12.499, para ser exato), mas nao tern o problema de borrar, como a 
SCREEN 12. 

A IOD nao tinha nenhum produto exposto, mas expos software 
brasileiro (Ehhhhh. nds af!) no seu estande. Eram o MSX Brigade e o 
prototipo do MPW 2. 

MSX CLUB ENSCHEDE 

Esse clube, vindo de Enschede (serio? Nao sabia...) lancou um 
programa de desenho chamado "AGE8" (USS 20). O AGE & a melhor 
software de desenho para a SCREEN 5 (feito pela T&E Soft, e uma 
parte do DD-Graph), e pessoal desse clube decidiu fazer uma cover 
dele para a SCREEN 8. 

MSX CLL'B GOUDA 

A noti'cia mais chocante (e triste) dessa feira e o anuncio de que a 
Gouda vai parar com boa parte dc suas atividades ligadas ao MSX. 
OFicialmente eles nao vao parar completamente, mas conheco outros 
grupos que nao param, "enlram em coma" relativamente rapido, como 
foi com o BCF, a ANMA c a MSX-Engine. Eles tcntaram vender parte 
do seu estoque a preco s baixos, e nao me surpreende ver que eles nao 
possuiam nenhuma novidadc. 

MCCM 

£ claro que a MSX Computer & Club Magazine, a ultima grande revista 
holandesa dedicada ao MSX tinha um estande em Zandvoort. 
Infelizmenle MCCM 70. que foi anunciada na feira chegou aos 
assinantes no mesmo sabado, e essa deve ser a razao de que muita 
gente esqueceu dc ir a feira... Eles tinham um estoque pequeno no 
estande. logo csgolou tudo rapidinho. 

TILBURG 

O grupo de usuarios de Tilburg se consideram "O" grupo de usuarios, 
e eu acho que eles merecem esse titulo pois organizam a melhor feira 
de MSX na Europa ou ate 1 mesmo no mundo. Eles nao lancaram jogos 
novos ou algo assim, mas quern liga? O que eles fazem e muito 
importante. A proxima feira em Tilburg sera em 8 de Abril de 1995, 
um sabado. Nao perca! 



PAM 



soft! 



LIGUE 
JA 



Os Jogos e Aplicativos Que Voce 
Procurava Para o Seu Amiga. 



ENTREGA GRATUITA NO 

MUN1CIPIO DE 

SAO PAULO 



(Oil) 205-9586 

de 09:00 h *s 15:00 h 
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MSX-HANDLERGEMEINSCHAFT 

Nossos amigos da Suica. Alemaiiha e Dinamarca (iveram urn esiande 
(muito pcqueno, por sinal) pcno do nosso, e promoveram seus projeios 
de hardware (CD-ROM, HD removivcl, c c claro, Graphics 9000 c o 
Moonsound). Conlinuem assim! 

MSX-CI.UB WEST-FRIESLAND 

Apos o succsso de "Zeeslag" em Tilburg, eles lancaram um novo jogo 
para 2 compuladores chamado "Veldslag" (USS 17) (Sinceramcnle. 
acho que o titulo normal desse jogo em ingles e "Straiego"). E e claro, 
eles tinham muilo hardware para vender, como sempre. 

NOP 

Files deixaram lodos embasbacados em Tilburg com o seu demo 
"Unknown Reality", ninguem esperava que eles conseguissem exlrair 
lantos cfeilos novos do bom e velho MSX 2. Agora eles lancaram um 
programa chamado "Traxplayer". que pode locaisamples direlamenic 
do disco. Infelizmente ainda n3o funciona direito no Turbo R. 

OASIS 

Ja e uma iradicao o grupo Oasis lancar discos com patches para jogos 
japoneses a cada feira importanie. Dessa vez eles lancaram patches 
para o Fray (MSX 2) e para o RuneMaster 1 e 3 (USS 17 cada). 

STICHT1NG SUNRISE 

Sem querer ser falsamcnte modesio, eu posso dizer que o nosso esiande 
foi o mais movimeniado da feira. Tambem. porque eslava em exposicao 
o novo videochip ("Graphics 9000", com o V9990) e o novo soundchip 
("MoonSound", com OPL4) para MSX. Tambem lancamos o 
"Rclatialor" (USS 20) eo "SCREEN II Designer". 

Eu cerlamenie ja lalei sobrc o SCREEN 1 1 Designer quando escrevi 
o esiande da IOD/FUC. Relalialor e um jogo no eslilo shooi-in-up 
criado por Jan Van Valburg. Parece muito com o Space Manbow. e tern 
uma miisica fantastica. Para mostrar a velocidade do V9990, nos 
moslramos alguns pro gramas graficos em BASIC em um MSX 2 (com 
o videochip normal) e em um Turbo R (com o V9990). A diferenca de 
velocidade e realmente impressionante! Para demonsirar o OPL4, 
Henrik Gilvad (Dinamarca) tocou varios arquivos MIDI padrao, e pouca 
genie sabia que aquele som fenomcnal vinha de um MSX! 

Em Zandvoort era possivel comprar o MoonSound por USS 220 e 
o Graphics 9000 por USS 250. Ale o lim da feira, 34 cartuchos Graphics 



9000 e 59 Moonsounds foram encomendados! E realmenlc eslimulanie, 
sabendo que nao expomos o real Moonsound e Graphics 9000 para as 
pessoas ainda! No momenio que escrevo este texlo (10/94) a primeira 
serie de Moonsounds e Graphics 9000 ja cstao vendidas, antes mesmo 
de tercm sido produ/.idas! As proximas series estSo prontas para Tilburg, 
em abril de 1995. Se voce quiser um, nao csqueca de reservar! 

TYFOON 

Esse grupo esta irabalhando em uma interface gralica (GUI) para o 
MSX 2. chamada "Windows Operating System" (WOS). Infelizmente 
nao parece muilo apresenlavel, por causa das cores, que eram horrivcis! 

VIVID 

I'inalmenie este grupo lancou seu novo jogo, o "Solid Snail" (USS 
21), que foi anunciado ha mais de um ano. Infelizmente ainda nao 
funciona direito nos Turbo Rs. E um arcade adventure bem legal, com 
graficos bacanas. 

XELASOFT/QUADRMUM 

Esse grupo (XelaSolt e a parte mais importanie da Quadrivium) lancou 
dois programas apenas para Turbo R (que pena!), o MODedil e /xme 
Terra (ambos USS 22). Com o MODedit voce pode edilar (e locar) 
arquivos .MOD em 4 canais. Zone Terra e um jogo shoot-in-up, Teilo em 
SCREEN 1 2. background e digitalizado. com scrolls bem lentos. Para 
acelera-lo, foi acrescenlado um scroll deestrelasem miilliplas camadas. 
Esse jogo lem muita acao e e dilicil. Zone Terra tern miisica estereo 
(FM-PAC/MSX- AUDIO) e efeitos sonoros usando o PCM. 

Bern, pessoal, fico por aqui. E claro que houvcram muilo mais 
eslandes, mas esses eu julguei os mais interessantes e por isso falci deles 
aqui. Depois da feira houve um janlar num restauranle chines ( MSX/.eiro 
tambem come! ) para comemorar o sucesso do Moonsound e do Graphics 
9000 junto com o pessoal do MSX-I landlergemeinschafi. E claro que 
foi muito bom. e ja estou ansioso para a proxima! 

Stefan Boer 

(c) Stichting Sunrise 1994 

Tradugal: Miguel deAndrade Freitas 
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^JL^^^j) Linhas de Acesso Simultaneos em 1 oO BBS 
Interligando ^ "7 estados do Brasil 

Ligando voge so mundo 
Gateway com InterNet 
Conferencias Publicas sobre diversos Topicos 
Conferencias Particulares de Empresas 
Conferencias com Ambito Internacional 
Forum Nacional de Medicina 
Servico de FAX em varias capitals do Brasil 
Genuinamente Brasileira 
Amiga, confiavel, rapida e profissional no que faz 

S<s ligue zx R.BT em um BBS perto cis voce I 

de duvidas, ligue voz 30 Coordenador Geral: (Q51 ) 593-3964 
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TECNOLOGIA DE 
PONTA EM TODOS OS 
SISTEMAS LECTRA 

Produtividadc e organizacao 
caminham juntas na filosofia 
dc equipamcnlo modulares 
dc Leclra Systcmcs. Do de- 
sign ao corle, numa cadeia 
logica de proccsso industrial, 
lodas as funcoes se lornam 
mais produtivas e rapidas 
com interligacao dc estacoes 
de trabalho propostas pela 
cmpresa. 

O Graphic Instinct, gran- 
de novidade da Leclra na 
Fenatcc, marca o inicio desse 
processo, com um sistema 
onde uma caneta clclronica 
sem fio e um monitor in- 
tegrado a uma pranchela de 
desenho substiluem papel, 
lapis, pinctiis e lintas. Apcsar 
dc originalmente dirigido a 
industria da moda, esse equi- 
pamcnlo tamhcm e destina- 
do a todas as cmpresas que 
necessilcm maioragilidadc c 



rccursos nos proccssos dc 
criacjlo. 

Os softwares tradicionais 
da Lcctra, LS Model - que 
pcrmitc maior qualidade e 
agilidade no desenvolvimcn- 
to tecnico da modelagem - e 
LS Mark - ulili/ado no es- 
ludo dc pianos de cortc para 
olimi/acao da materia prima 
- formam o nucleo central do 
sisleina modular intcgrado, 
que desemboca na Vector, 
uma maquina dc cortc auto- 
malica que tamhcm esta 
sendo lancada como vedele 
da cmpresa na Fenatcc. 



VIDEOPHONE 
CHEGA NO BRASIL 

Convcrsar ao telefone tendo 
a frente a imagem dc quern 
lala do outro lado da linha ja 
e possivel, gracas ao lan- 
camento no pais do Video- 
phone. 

Rcunindo os mais mo- 
dernos rccursos de telcfonia 
e um sistema de transmissao 
de imagem, chega ao Brasil 
o Videophone. O aparelho 



esta sendo trazido com 
exclusivida.de pela Suyner, 
c comcrcializado pela 
Microcity em todo o pais, 
atrav6s dc uma rede de 60 
distribuidores crcdcncia- 
dos, que tamb6m esta 
preparada para prestar 
servicos de assislcncia 
lecnica aos usuarios. 

Videophone, fabri- 
cado pela inglesa Marconi 
Electronics, possui lodas 
as funcoes dc um telefone 
comum, alem de um siste- 
ma que permitc a trans- 
missao da imagem dos 
intcrlocutores dc uma con- 
versa. Captada por uma 
microcainera de folo lixo. 
a imagem dc quern lala no 
aparelho e enviada, atra- 
ves da linha lelefonica, aid 
o outro aparelho, onde 6 
reproduzida numa tela de 
crista! liquido de alia defi- 
nicao. O aparelho lamb6m 
olerece rccursos para re- 
gularem de cor, contraste 
c brilho da imagem no 
video; indica l'alhas na 
transmissao e l'alla de 
luminosidade ideal. 



Com um sistema dc fun- 
cionamento semelhanle ao do 
fac-simile, o aparelho so- 
menlc transmile e recebe 
imagens quando em comu- 
nicacao com outro equipa- 
mcnlo similar; caso contrario, 
ele funcionara como um 
telcl'one comum. O Video- 
phone 6 adaptavel a qualquer 
linha telelonica residencial e 
aos sislcmas PABX e KS do 
lipo dois fios, nao onera as 
laril'as tclcfonicas c tern um 
consumo de energia elfitrica 
semelhante ao de um telefonc 
sem fio. 

O Videophone foi lancado 
inicialmente na Inglatcrra, no 
comeco do ano passado, e ja 
vem sendo comcrcializado 
nos EUA, Alemanha c Italia. 
No Brasil, a tecnologia chega 
depois de quatro meses de 
tesles mercadologicos e de 
aplicacao, com um orcamento 
dc investimentos estimado em 
US$ 7 milhoes (que foram 
aplicados no periodo de mar- 
co de 1993 a marco de 1994). 
A expectativa de vendas e da 
ordem de 600 mil aparelhos 
em dois anos. 



Sua Conexao com a Internet 

Um sistema dedicado ao desenvolvimento profissional 



CORREIO ELETRONICO INTERNACIONAL 
80 CONFERENCES DA INTERNET 
TUDO SOBRE INFORMATICA 
GAMES MULTI-USUARIOS ON-LINE 
2.000 MEGABYTES DE ARQUIVOS ON-LINE 

BBS: (021) 521-5873 1 521-7721 1 521-6947 

Email sec21!info@ ax.apc.org Voz(021) 255-1458 CP:11.801 Cep 22022-970 Rio de Janeiro 
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UMA QUESTAO DE PLATAFORMA !!! 

PODERA A APPLE DITAR AS REGRAS NO MERGADO DE MICROINFORMATICA DO ANO 2000? 






A verilade e que, apesar das diversas 
familias de microcompuladores. exists urn 
cerlo marasmo no que diz respeilo ao 
desenvolvimenlo dc hardware na area de 
infonnalica. 

Como o exemplo brasUeiro e fragil em 
lermos de diversidade de platafonnas, e mais 
inleressanle vislumbraro mercado mundial 
(mercado esle cujas tendencias refletem-se. 
cada vez mais rapidamente, em nosso 
mercado intemo). 

Em termos de microinfoimalica, pode- 
mos encontrar mundo afora: 

- Alguns saudosistas que nao abandonaram 
seus microcompuladores de H hils 
(qualquer famfiia ), mas nada que seja 
significativo; 

- Uma base inslalada de MSX de 16 bils 
(MSX Turbo- R) no Japao e na Europa; 

- Uma base inslalada de Amiga, consideravel 
no Canada, nos Rslados Unidos e na Europa; 

- Uma base inslalada de Macintosh, forte nos 
Eslados Unidos, forlfssima na Europa e 
consideravel no reslo do mundo; 

- Uma hegemonia da base instalada IBM-PC 
e compativeis. 

Esta hegemonia do padrao IBM-PC, cujos 
molivos nao serao aqui considerado.s, esla 
alcancando seu ponlo de saturacao. O hardware 
para IBM-PC esta com sua evolucao esgolada, 
aomenos no que tange a linha Intel. E. porefeito, 
os Sistemas Operacionais desta fairuLa lambem 
estao sofrendo alleracoes radicais para ressur- 
girem como 6timas opcoes. 

O mercado esla aberio para um novo padrao 
de hardware e software (a nivel de Sistemas 
Operacionais). Os recursos atuais estao 
esgotando-se rapidamente mas ha luz no fim do 
tunel. 

O que direi agora devc ser vistO apen&s como 
uma premonicao pessoal. Estou pura e sim- 
plesmenle tenlando prever o futuro c este futuro 
parece-me ser RISC. 

A arquitetura CISC nao parece apresenlar 
possibilidade de mais evolucao, todavia o 
surgimento de microcompuladores com lecno- 
logia RISC (Rx.: DEC Alpha, da Digital) 
mostrou que e possfvel disponibilizar RISC a 
preco competitivo e excelente performance. 

A Apple sempre foi uma empresa ligada a 
inovacao. Ela foi, varias vezes, a primeira a 
utilizar tecnologias de ponta em seus micro- 
computadores, como por exemplo: 

- GUI - Graphic User Interface 

- Alocacao dinamica de memoria 

- API's para programacao e graficos 

- Rede embutida no microcompulador 



- SCSI 

- Plug-and-Play 

- Mullitarefa 

Todavia, a eslralcgia adotada pela empresa nao 
logrou uansformar o Macintosh; apesar de (odas 
as suas inovaciics e recursos, e o fato dc frequen- 
lemente suas novas versoes serem lecnolo- 
gicamente mais avancadas que os concorrenles; em 
um sucesso absolulo de vendas. 

A verdade e que a balalha pelo padrao de 
plalaforma para as decadas de 80 e 90 foi vencida 
pelo padrao I BM-PC. E a Apple soube nao chover 
no molhado. 

Nada transformaria o Macintosh no sucesso 
de vendas que ele merecia mas nao conquistou. A 
Apple administrou este fato, sedimenlou sua 
posicao de empresa fomecedora de solucoes leeno- 
logicamenle superiores e correu atras do futuro. 

Hoje uma nova batalha surge. O objetivo agora 
e definir o padrao para maquinas pessoais no 
proximo milenio. E a Apple armou-se de forma 
extremamente poderosa. 

Os computadores POWER-MAC e o novo 
Sislema Operational MAC-OS fonnam uma dupla 
dificil de superar como maquina desktop. Contra 
ele leremos o DEC-Alpha, o POWER-PC etc., e 
mais algumas maquinas RISC que possam surgir 
a custo reduzido. Porem eslas maquinas ainda 
precisam definir'seus Sistemas Operacionais. A 
IBM e a Microsoft disputam a hegemonia desta 
fatia de mercado enquanlo a Apple lem a posicao 
um pouco mais comoda de poder oferecer uma 
solucao completa. 

A verdade e que maquinas RISC no Brasil 
ainda sao grandes atracocs em feiras como a 
COMDIiX e a FENASOrT, nao estando difundidas 
nem sequer com precos competitivos. Mas isto ja 
e uma realidade no Primeiro Mundo e os POWER- 
MAC sao lidcres de venda em sua categoria. 

Como os precos em informatica caem a uma 

velocidadegenerosamentegrande, podemoi. esperar 

a explosao do mercado nacional de maquinas RISC, 

no maximo, para 1996 (mais uma premoaicao!). 

. So que a Apple nao esta parada. 

Enquanto suas maquinas RISC lidcram este 
segmenio, bem sabc a Apple que cxiste enormc 
mercado para seus Macintosh. E numa estralegia 
de marketing incdita, a empresa optou por uma 
reducao radical nos precos dc suas maquinas c na 
liberacao dc seu padrao para clonagem (producao 
por terceiros de maquinas compaliveis, como 
ocorre com o padrao IBM-PC). Com islo, pensa a 
Apple poder tomaros Macintosh umaopcao viavel 
financeiramente para aquelcs que desejam comprar 
um microcomputador. 

E o Brasil esta presente nos pianos da empresa 
da maca. Cogita-se cue a empresa, por hora 
representada no Brasil pela CompuSource, esli 
pensando em abrir, ainda em 1995, um escrilorio - 



possivelmente em Sao Paulo. Tambem da Apple 
partiu a iniciativa de implantar no pais o Apple 
Developer Program (APDA), um programa de 
a I « m i ao desenvolvimenlo de solucoes baseadas 
em Macintosh. 

Para aqueles que estao na area de infor- 
matica a mais lempo; que acompanharam a matte 
do padrao 8 bils e a ascensao do padrao IBM- 
PC; que se perguniavam a todo instante porque 
o Macintosh nao explodia; para esles como eu, 
parece que o paraiso esla proximo. 

Quern sabe em pouco tempo a base instalada 
de Macintosh no Brasil nao comece a percorrer 
uma exponential ascendenlc e esta maquina 
poderosa e sedutora possa tomar-se corriqucira 
e acessi'vel a nos, rneros morlais? 

Para os preocupados com o futuro, cabs urn 
alento Qualquer que seja o padrao da nova era, 
ele Irani como prc-requisilo a portabilidade da 
base instalada atual. Mcsmo que os POWER- 
MAC vencam a briga, todos os usuarios do 
padrao IBM-PC nao devcrao ler dificuldades 
para migrar suas aphca<;oes. 

O futuro dire! □ 

Cesar Augusto Pereira Pelxoto 

e consultor, pesquisador e professor univer- 
silirio. pos-graduado em Dida'tica eAnalise de 
Sistemas. E o atual Editor Tecnico da revista 
CPU-PC. 



PARA SABER MAIS: 

Cesar Augusto Pereira Peixolo 

Caixa Postal 13.537 
CEP 20217-970 
Rio de Janeiro - R.J. 

CompuSource 

Tel.: (011)820-1112 
Fax: (011) 820-0204 

Alphaser 

Tel: (011)533-1644 
(021)205-4008 

Multisolucoes 

Tel.: (011)816-6355 

Clavier 

Tel.: (021)512-5157 

Apple Computer, Inc. 

20.525 Mariani Avenue 
Cupertino, California 95.014 
U.S.A. 
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TEL: (Oil) 221 -6883 

Rua 24 de Maio, 35 Con). 1^14 
Centra - Glpttaf *- CEP 01041*001 

Prdximo ao Metrd Republica 



PROMOgOES ESPECIAIS 


Se voce estiver procurando algum 


IMo'fts bl 'nMFRI.VWJy! 

HO50I 02 TOP GUN 


HO 122 01 


WOLFENSTBIH3-D 

WARRl'WMi LEGEND 

WiiRLDCIRCUN 


Jogos eAphcalivos b 1/4 DD (dfeco Inciuso) 


RS1.40 jogo ou aplicativo que n3o cons- 


H037S 0.1 TORNADO 

H06*4 01 rOKNADOMISSOES 


HO 71 2 04 
110250 0* 


Jogos 5 1/4 HD {disco Inciuso) 
Jogos e Aplicalivos 3 1/2 DO (di 


„„„.„ „...„....,...,.„.. 


. rs i.eo le em nosso 


calalogo, ligue para 
tamos recebendo no- 


110700 02 TRAIN ENGTNNBR 
H0550 03 TROOUS 

lin-'..- Oft i '■ ■ M>' ■ ■ 1 r i . 


H03S9 oi 
H0285 02 
1102 88 OI 


WiiRIJUIRUIll OI'GKAIU 
WTNOC lis OPERATIONS 1 
wiNoc lis OPERATIONS 2 




RS2.40 nos, pots es 


Jogos 3 1/2 HD (disco inciuso) 

Correio al£ 15 disco 


RS2.80 vidades todas semana!!! 

. RS 2.80 
ELEFONE OU PESSOALMENTE. 


110246 03 TWILIGHT 2000 

H0636 03 UFO: ENEMY UNKNOWN 

H0543 oi ugh 

HOftlft 07 ONAIUKALSILECnON 


II05KI 03 
110296 05 
HHHH QZ 
110337 01 


WING COMMANDERS PACK 
WEEN THE PROPHECY 
WORLD CUP 94 
WORLD RESCUE 


VOCE PODE ADOUIRIR NOSSOS PRODUTOS POR CARTA. T 


FORMA DE PAGAMENTO: 

Envie 0(5) cheque (s) a laser software no valor Total de seu pedido, 


ou tapa urn deposiio na seguinie conia: BRADESCO AG. 1 98-8 C/C 


H03<I3 03 UNIJMITETtADVENniRF, 
H0ft3«> 03 UNNECESSARYROUG 
110270 05 ULTIMA UNDERWORLD II 


113050 01 
110260 OS 
H0377 01 


X-ROCK 

X-WING 
X-WINGMISSIOES 


147.6b5-G em nome de LASER SOFTWARE (Nao esqueca de aaescenlar a laxa de corrao). 


H02ftl 0ft UI.1IMA VIIBGATF 


HOftTM 01 XAKOUN 
HO 5 94 02 YnJ'i 
H0389 01 ZOOL 

EROTIVOS 

113^7 03 DI VIGW 
114 7? ni GAT AM ill 


LIGUE-NOS PARA MAIORES INFORMACOES 


E SOLICITE CATALOGO GRATIS. 


H0326 04 ll.HMAVH 
H03ft3 0' LUTMAVESERPENTISLE 
H0500 OK ULTIMA VIM PAGAN 
H0501 03 ULTIMA VHTSPEECKPACh 
H0364 02 Il.lHAhiUS 
110454 01 LTOPIA 
H0244 01 V FOR VICTORY 
HO'.;; H2 VFl.iR VIC K»RY PACK 


JOGOS EM HD 


NOVIDADES 


Hllft*2 III I* M">M EDITOR EDIT nR 

MOM? 04 DOOM REDE 
H0600 01 DOOM MISS* iES 


HMII HI Jl-I KIK.Iin-JtllMISSIClFi! 
H0JJ3 01 111. 1. Ml MM .0, NOll. II 
lliift«ft 02 JOPNNY QUEST 


HiiMi ii" KAl'lnRi OMPLETCi 
HHHH 01 RAPTOR MBSOBS 
HOIfti 05 HI n.HMH- IIIIHIAMIUVI 




O IP g.JJ NOME 


IIIIMII 09 ImmiM 2 


HH34I 03 JORDAN IN FLIGHT 


H04ftft 12 REn-RN TOZORK 


H03« 03 Vlli i« DARKNESS 


11800 01 


MIA r«i.-» 


110452 III IOOOMIgIJAS 


HO 292 o I DOUBLE DRAGON 3 


H027S 03 JUMP JET 


HO704 IIO HFLXION 


110204 02 VLS»JA>ME<f BXCAimiR 


ID75 07 


SEX\' TV SHOW 


HOftOT 06 ...... i H1 ;..-,.- AIR WAR 


H0403 01 DOWN RAIDER 


110570 04 HIRASSHPARK 


H0277 10 RTXNEHOLAR 


H0447 iH WAXWORKS 


II 703 »-' 


STRIP POKER PRO 


H0320 01 4-0 TENNIS 


H06I2 01 DRACULA 


H0479 01 KEEN'S LABIRTNTH 


H038I 07 RING WORLD 


11(1685 05 WAYNE HOCKEY III 


H742 02 


SUPER PORNO ? 


H0607 01 A-320 LUFTHANSA 


HO 530 07 DRAGON'S 1 AIR III 


H02H4 0t KOH 


H034S 07 risf:ofthedra<jon 


H0484 03 WAYNE'S WORID 


H~43 02 
11744 02 


SliPER PORNO 3 
SUPER PORNO 4 


H0608 01 A-320I.UFT. MISSION 


H0282 04 DUNE II 


H0406 01 KILUBLASIER 


H0306 02 RISK FUR WINDOWS 


H065O ni WAR IN RUSSIA 


110631 12 ABELAEAFLRA 


HHHH 03 EARTH INVASION 


HHHH 03 KINGMAKER 


1103 1 6 01 RISKWOODS 


H0490 01 WAR IN THE GOLF 


H777 02 


SLTER PORNO 5 


HO -IS 7 04 AC WING COMMANDER 


H0336 04 ECU'S QUEST 


11024.1 00 KING'SOLESTVI 


H048I 01 ROBOCOD 


H0650 02 WAR LORD II 


11778 02 
H779 02 
J0OI4 III 


SI ."PER PORNO 6 
SUPER PORNO 7 
ADULT GAMES (v-i») 


IIIJ29K III ACESOFPAC1F1CI946 
H050I 03 ACES OVER EUROPE 


H04ft5 01 PGAROIDS 

HO 5 02 02 HIGHI BALI, DELUXE 


HHHH 07 KRONOLOG 
HHHH 02 I-A.IAW 


H04K7 Q4 ROHtH'OPID 

H0352 01 ROGERW.SOLTG.PACK 


JOGOS EM HD 


H0329 01 ACTION NnCCERSI'ORT' 


H0445 (H ELFISH 


1105ft! 02 LADYLOVE 


H01O5 01 ROMANCE OFT K DOMS 




J no 2d 01 
J0054 "I 


AIDSlcgil 
BOCA 

EAST SUCKS WEST 


H0333 03 AIRBUCKS 


H05ift oi BLHCTROaoOV 


H06O5 0| U\MHURGUINI 


110444 03 ROME AD92 


COD ODNOME 


H05Q3 <M AIR DUEL 


HOft33 01 EMPIRE SOCCER <M 


IHI5I7 0| lANCFSICiNF 


H07IS o.l RULES 


110053 01 4D SPORT BOXING 


J0O65 01 


H0482 02 AIRTRAFICCONTROLER 


H0467 02 EMPIRE. DELUXE 


1I04.S3 OK LANDS OI LORE 


110537 07 SAM & MAX 


H0084 03 ACES OF PACIFIC 


J0787 01 
JO830OI 


EROTIC SHOW (eg*) 
MACI ONE Iqw) 


11037ft 03 AIRWARRluR 


HHHH iM ENTTIY 


H0ftS2 02 lASERSOLAD 


HOMO Oft SANGO FIGHTER 


110136 H2 Al.li:RlliDF.STTNY 


HOftSft 05 AI.OADIN 


H0388 05 EPIC 


ll»24" "5 lALHAlK (Willi H-.AMiMtA 


H030J HI SARGONV 


HOOftli 01 AMARUIISTRJPPOKFR 


J I3O0 02 


NIK1U 

SEX CAPPED 


HMOS "1 ALIENBREED 


110404 0| EPICP1MBAI.I. 


Hull* p IEATHERG OFPHOBOS1 


H0M1 02 SEAL TEAM 


H02I6 02 AMERICANtiLADIAIiiES 


110398 (II 


H27.1 05 ALONE IN THE DARK 


H0M3 03 EPICPIMBAI I 


H0i.1ft 04 I J (H'.NDSOI VALOUR 


H0442 03 SFCRFT WEAPONS 


H0208 01 ANl TENTS DEATH WATCH 


J0299 01 


STMUI.A 1 


H0S42 09 Al.oNT. inhifdarkii 


1 I040O 04 ERIC DIE UNREAD 


l|i''5i 06 lEISURI-iSITIlARRYVI 


ll»5ftft ill SI'NSIHIJ SIH 1 T.-.R 


HD106 i"S B-PFI YIN<.H>R[RKS.S 


1III04 1 ' 02 


SUPER PiiRNnDEMO 
ONE PORNO (C^J 


H0231 U AMA/nNG OEEDEN 


11040) t!4 ETERNAM 


HO330 02 LEMMING'S II 1 TRIBES 


H07O3 07 SEAYTVSHOW 


H0080 01 BAT. 


J 0077 01 


H0270 04 ANCIENT IN THE SK YES 


H0475 01 EXECUTIi .Wl-RS 


H0344 0| LEMMING'S II I CIRCO 


110569 115 SHADOW l AS IER 


HOI 13 oi BAHYJOOOINOHOMS 


APIL r 


H0ft7| 02 ARCHONULTRA 


U045I 04 EYE OF BEHOLD 3 


HOftOO 02 LESSEE ANGE1 


110462 05 SHADOW OF COMET 


H0052 01 BAD BLOOD 






HO 508 U2 AlAl 


110624 04 E-14 FLEET DEFENDER 


IUUUI 01 LETHAL WEAPON 


H0448 03 SHADOW OF PRESIDENT 


HOI28 03 RATTTE1SIE 


AOftIO 01 
A0400 III 


CONTROIE DE ESTOOUE 
CON'IROlf VIDEO LOCADORA 


H0488 02 AV-88 H ASSAULT 


HO 23 3 06 F- 15 STRIKE EAOLEIII 


HO708 02 I.JBERTY OR DEATH 


H040.I no SHADOW OEYESERSIUS 


HO 131 05 CARMEN S AN. DELirXE 


H0537 01 B-WING 


HOftZI 03 F'AIKH NAVAL STRIKE 


HO308 04 UNKS386PRO 


H0247 10 SHERLOCK HOLMES 


HOI-I 0? CASIIEiiFDR BRAIN 


H0404 01 RAIJJSTIX 


H024I 02 FALCON 3.0 IMlSSGESl 


H009O 03 UFE AND DEAD 11 


H03I0 01 SIEGE - DOGS OF WAR 


H0062 02 CHESS MASn-R 3000 


A05ft2 02 


CONTROIJ: VIDEO LOCARORA 


HOMO 01 BARBIE DESIGN STUDIO 


H0ftl5 01 FANTASYnJKS 


HW43 06 LinLDrvIL 


H0S07 01 SILVER BALL 


HOI05 01 COMMANDER KEEN 4 


A05M 02 
AO720 01 


COSMICO CONTABBJDADE 

aupTO 


H0254 07 BATMANRFTURNS 


H020I 05 FASCINATION 


H0562 01 UVERPOCiL 


H0537 02 SrMCTTY2«» 


H02I5 01 CUNF1ICT 


H0288 OS BATTLE CHESS 4000 


H0687 0* FATTYBPARS 


IUUUI 01 LOLLIPOP 


H05W7 01 ,SIM(.TIY20WII.ENARIOS 


H0149 03 OtHiNTDOWN 


A0486 01 
A0894 01 


CUSTO E FATl.RAMENTO 

CYBERSET PHONE. BOOK 3 

DAP I.I 

DARF2 

DATA BASE PUBLISHER 

DIC II 


H0522 10 BATTTECRUISER3O0OAD 


110234 05 ITEVELANA TAIL 


H0358 05 LOSTINLA 


H0506 02 SIM FARM 


14.02 14 OI LTLACKCOWN 


1104 80 01 BEAT OP THE HOUSE 


H0632 05 FIELDSOFGLORY 


HOftOI 01 KHHARM SOCCER 


H0588 02 SIM HEALTH 


1 10209 01 DUKENUKEN3 


A05ft0 01 

A0020 01 
A044I 01 
A0028 01 


HOMO Oft BENEATH A STEEi. SKY 


H0696 03 FIFA 04 


H0547 01 LOTUS III CHALENGER 


H0347 D2 SIM LIFE 


H0l3y 02 DUNE 


II03K7 07 HETRAVALAI KRONDOR 


H0261 01 FIRST SAMURAI 


HO 7 06 (M LUCKY CASSINO 


II07I1I 03 SIMONTHESORCIiRJiR 


HOI 2ft 01 ELTIEPLUS 


110572 0« BEVERLY MIJ.BILUF 


H0372 03 FLASHBACK 


1 11 II 1 03 LVlNNARl.tiMMAND 


H0567 01 SINTCORSWIN 


HO 177 03 EIA1RA2 


HOMO 01 BICYCLE EEDLTION 


H0385 04 FIJGHTSIMX.tlATORV 


H0302 02 LURE OFT. TEMPTRESS 


H0700 05 SNN.21SEAW01.F 


IKIOIft 04 EYl OF BEHOLDER 2 


A0892 01 
A0019 01 
A089I 01 
AO890 OI 
AO02' 01 
HA04ft 01 
AOIOft 01 


DOC CONTROLER 

PASYCALC 

BLETROCBP 

ERICA 

UrilAKIotJElRnNICU 

FLASH 10 

FOI J1A DE PAGAMENTO 

1 1 H J IA DE PAGAMENTO 


H0520 01 BiriMANACE 


H04*o 02 FLJOH1 S v.TNARInS 


H0408 Oft MAELSTRON 


HW2140I SI.*OBAMFORWINIXiW> 


M035(( 01 FACES 


HH5I4 M BLADE OF DESTINY 


H0577 01 FUGHTSIMl/LATOR 


110453 03 MAGICCANDIEIII 


H046I 01 SPACEHUIK 


HO0S5 05 FALCON 3.0 


H05I2 01 BLAKE STONE 


H0524 0ft FLIGHT VC.S FRANC 


110402 01 MAJOR STRIKER 


II027I 05 EPACEOUESrV 


Hill 15 01 FIJGHTSIMUIADORI 


H(i585 02 BLAKBSTONBFUU 


H0554 01 FLIGHTS. V:C N YORK 


H0375 0A MANIAC MANSION II 


H0382 02 SPPCIALFORCES 


110138 01 ITGHTSIMULAIiiR 


1(0637 04 BLOODNET 


HHHH 01 F|J<fH1 S Vf KPNm'A 


110252 II" MA , fllSXI'57tt'ISPHi.Iin* 


Iin24oo2 spi-ARoi ni-.snm' 


HO 1 55 OS FREE DC 


HQSM 01 BLUE FORCE 


l|0ft|8 02 FLIGin S VI AUSIR1A 


H02ft3 03 MAXnsSPEECH 


H0253 01 SPECTRE 


HIHI87 in GAIATH 


H0570 "1 BMW 


H0657 01 ITJXMLX 


HH2oI 115 MARIOISMISSING 


110500 01 SPEED RACER 


HOIIft 01 <K'U.S 


A038B 01 
A 1034 01 
IIA'MI OI 
A0830 01 
AOOIft 01 
A0242 01 
AUOll 01 
A09I3 01 
A09I4 01 


H0555 01 BODVBL'iW 


H0558 02 FORDSIMILATOR3 


H040S IH MARI1ANDRIANS 


H0342 04 SPRING BREAK 


H0054 01 GREMMHJNS2 


FOX SHELL 

GAS DEMO 
GENESIS 2.1 ' 
OBRCON l<> 

OUIA PAUUSTA 

HCI CONTROIE rNTEGRADi:i 

HIT CONTROIE PROUUCAO 

HCP CONTAS PAG AR 

HOME FAST 

IMCOBAR 1 E 

IMOB 3 

INTER 

USTET. 

LOTODPSDOBRADO 


HUHH 01 BRUT Al. SPORTS 


H0367 06 FREDDY PARVAS 


110458 Oft MARHANMEMDRANDLM 


H0ft03(H STAR CONTROL!) 


HOOft-1 03 OUN SHIP 2000 


inum oi bi im>i u dizzy 


H0355 08 FREDERIKPGAIEWAY 


H058* 04 MASTER OF ORION 


H029O 02 STAR LEGIONS 


111) USD 03 Gin'SP^* 


10UOI 0) BURN ITME 


H0443 03 FRONT PAGE SPORTS 


H040I 01 MEGATRON 


H0528 II STAR IREKJULG FINAL 


HOlftti 1)4 HEADIJNEANDP.BOY 


H0304 01 BUMPY'S 


H0634 02 FLRY OF THE FERRIES 


H0602 02 MERCHANT PRINCE 


H058ft 14 STAR WAR CHESS 


H0000 07 HEARI'OFCHINA 


H046* 07 BUZZ A R INTO SPACE 


H087S 01 OALAnCXN. VERSION 


H0575 08 METALALACE 


H03II 05 STREET FIGHTER II 


H02I0 02 HUNG k.MAH JONG PRO 


H0488 03 CAESAR 


H0583 1 1 GABRIELNTGHT 


HO 708 01 MKIAL* LACE UPGRADE 


H054O 03 STREET FIGHTER II 


H0259 01 HOUSE OI WLIDNESS 


H064* 01 CANNON FOODER 


H0305 01 GALLEONS OF GLORY 


HHHH 01 M1CROC1.AS WTNDOWS 


HOft93 02 STRIP POKER PRO 


HOI75 02 HOYIESVL.30 


H0604 03 CANNON FOODER 


H0477 03 GATASGIF 


H0628 03 MKI-29 D ADVOFF.3 


H033I 08 STRIKE COMMANDER 


H0067 06 IND1ANAJONES4 


A09I5 01 
A 0929 01 
A08Q3 01 
A09I2 01 
A093I 01 
A0067 III 


H035I 04 CAR* DRIVER 


HHHH 02 GETTYSBURG FOR WIN 


H0276 00 MIGHT AND MAGIC PV 


H0374 03 STRIKE C SPEECH 


H0232 01 JETFIJOHT2 


H0380 04 CARMEN S IN SPACE 


HOftOK 02 GENESTA 


H040ft 0« MIGHT AND MAGIC V 


H0635 01 STRIKER 


hoi 23 oi ell or na: JUNGLE 


H0242 02 CARRIERSATWAR 


HO 260 01 Ca-NTAVIAftAI 


H0345 04 MTXEDUPrAIR\'TAILI!S 


H023.S Dft STUNT ISl AND 


1.0003 03 JMP1AYF.R 


H0416 05 CASTLESI1 


H0243 02 GUiBALC THE 0.& GLIDE 


H05I5 01 MOW IFRH FASH 


H054I 05 SUB WAR 2050 


H002I 0| JOGOS PARA WINDOWS 


H0339 01 CATACUMBE 


H0620 01 GOAL 


HO 523 03 MORTAL KOMBAT 


H09I8 01 SUMMERCHA1JENGF.R 


1.0002 08 KEWSCUBSrv 


H0660 02 CAVERMANNTNJA 


II0-MI 03 GOBLINS I 


110670 01 MOKIALKOMHAIUPD 


H0705 04 SlOTERHOin 


H0257 03 LEISURE SlilTUfRRYl 


A0820 01 


MALADIRETABO 


H0349 10 C.OETHEFTVE REALMS 


H0274 01 OOBIJNSII 


H0286 01 NCAABASKETEBAIJ. 


HHHH 02 SUPER PORNO 2 


hoo4i ok leisure sun lbrrys 


HA930 01 


MAH. FAST 


HHHH oi CHESS FO* WINDOW 


110654 02 GOBLINS II CUMPLE IH 


H06*>2 04 NHX, HOCKEY 


HHHH 02 SUPER PORNO 3 


H0020 01 UDiATACKatOPPER 


A0069 01 


MALA DIRETA PRO BASE 


H0333 12 CHESS M. 5 B AND 1 


HOftll 05 CHjHIJNSIil 


110518 01 NM'I 1 


HHHH 02 SUPER PORNO 4 


H0009 Oft UFE AND DEATH 2 


HA947 01 


MAKE IEDGER 1.32 - 


HOyiA 03 chess M 4000 WIN 


H0287 03 GULF FOR WINDOWS 


11045ft 02 NIGEL MANSELI. 


HHHH 02 SUPER PORNO 5 


H00VT 01 MADTV 


A0128 01 


MAHTIMAIAl 2 


H0253 02 CIVILIZATION 


H04ft8 02 GRAND M C DELUXE 


II05O5 01 NGin RAII1 


HHHH 02 SUPER PURNo ft 


110096 01 MEGAFORTRESSB-5;SINi 


A0407 01 


PCPOUL01 


HHHH M ilVH i/ATlON FOR WIN 


H0400 01 GREAraiURSlI 


HI1300 05 NiiVAI 


lon-ot 02 super porno 7 


H009I 03 MIGHT MAGE I 


HAMS 01 


POSTAL PORMAIT.3 


H0577 02 CLASSIC 5 


H0245 03 GREAT NAVAL BATTLE 


H03I9 02 OLIMPIADASV2 


H03O7 01 SUPER SKY IT 


HO 1 93 01 MICKEY'S JIGS. PUZZLE 


A0520 0| 


PRONUMCGA) 


H0556 03 COACHESC FOOTBAI.I. 


HOftOI 04 GREAT NAVAL BATTLE 11 


H067B 04 i:iRIGAMO 


110592 03 SL'RJ NINJA 


H0008 01 NUCLEAR WAR 


A0898 01 


QUAKE 1 5 


H0610 01 COASTER 


H0354 02 GUN S. 2.000 SCENERY 


HOh25 01 OSCAR 


110450 01 SYNDICATE 


110195 01 OMv\RS10iRIFBRlDGE 


A0936 01 


0UANT7TUS 


H0328 05 COBRA MISSION 


H0560 01 HALLOWEEN IIARR^■ 


H0552 01 OVERKILL 


H0MI 01 SYNDICATE M1SSOES 


H0088 01 OUT OFTH1SWORIX) 


AO033 01 


SAGRES 


H0578 01 aXHTO FOR WINDOWS 


HHHH 02 HANNIBAL 


H05ft4 01 OXYD 


H0467 05 SYNDICATE 


110095 01 PAPER BOY 2 


AO099 01 


SAM) 


H03I3 OI COMMANDER KEEN 5 


H02I2 03 HARDBAIL3 


H0360 01 PAC-MAN 


H0295 06 TASK FORCE 1042 


H0073 01 PTT FIGHTER 


A0024 01 


SCS 1 


H03I4 01 COMMANDER KEEN ft 


HHHH 0* HARPOON 2 


110287 03 PAJRIOr 


H0343 05 TELASPORNO 


HOI52 03 PLATTON STRIKES BACK 


A000001 


SDV 14 


HO 237 03 COMMANCHE 


HOftll 01 HEART 


H0235 01 PACTF1C1S1AND 


H0324 07 1ERMINAI OR 2029 


H0022 05 POLICE OUBST 3 


AO530 01 


SENA 91 


H0384 03 lT>MMANCHEMlSSOES 


HO 229 03 HEAVEN & EARTH 


H0606 09 PACTFlTv STRIKE 


H0323 06 TERMINATOR RAMPAGE 


H0004 01 PREOADOR2 


A0756 03 


SENA 4200 


H0.540 03 COMMANCHE MISSOESU 


H03ftft 06 HEIMDALL 


H0565 01 PANG DINO BALL 


H023I 03 TEGEES MERCENARIES 


H025S 01 RASTAN 


HA042 01 


SGE 


HO 5 87 II OJMMANait BJaiANCED 


H0655 02 HFXX 


HHHH 01 PC BINGO 


H0300 01 TETRISaASSIC 


HOI ?3 03 REDBARi:<N 


A0895 01 


SISTEMA AGENDA I.I 


H0486 04 CON0l.ESTOFCAMH.OT 


H0460 01 HEXXAGON 


H0315 01 PENTHOUSE JIG SAW 


H05B4 08 TFX 


HOOOI 07 ROBIN HOOD 


A0905 01 


SISTF.MA BANCA 9.0 


H0557 01 COOL WORLD 


H0S5I 02 HIGHCOMMANDER 


11068 1 ill PICKPILE 


HO340 0; IHFAIEROFWAR 


110143 05 ROGGERHARBIT2 


AOI05 01 


50STEMA CONT. RSTOQUE 
MIST GER DP LOCADORAS 


H052I 01 CORNCOB 3D 


lO'tlOI 02 HIRED GLTSS 


H038I 01 P1MBAI.I. DREAMS 


H02B8 07 THEA OF W. BEAMISH 


H0008 oi SEXXCAPADES 


HA 048 01 


HO 64 7 01 CORPORATION 


HO 3 79 01 HI.STOR1ASFMPIMI1 


IID580 02 PIMBAILFANIASIES 


H07H 02 THEB.ANDTHEGRAY 


H0035 06 SPACE OUEST 4 


A0444 01 
A 0934 01 


BttSTEMA PADRAO CONTABIL 


HOMH 0J. HIRREDOR7 


H0472 04 HISTORY LINE 1914 |3M| 


H0392 02 PIMBAILFOR WINLX1WS 


110338 0| THE BLUE BROI HERS 


HOI27 01 SPE1-DBALI.2 


SMALL O. DIRECT MAIL 


H0476 01 COSMOS ADVENTURE 


HHHH 05 HOLLY F1GKIER 


H0455 06 PIRAlESGOLl> 


HO 360 01 TT4ECWTT4E A EMPIRES 


HO 164 07 STARTRECKXaA'ANTV. 


A0897 01 
A09I7 01 
A0899 01 
A0575 01 


SNEWS 3.05 
SOBRAN 
STOCK FAST 1 
SUPER I.OTO MASTER 


110390 01 CRAZY CAR 01 


H0450 02 HOME ALONE 2 


H0548 12 POUCFOUESTTV 


110340 10 nn-i'l'l-'IHIM-REAlMS 


1100*1 01 STRJPFOKKRTHEE 


H03hl 01 CREl'ER'S 


110346 03 HOOK 


H030I os POPULOUS, U 


H0240 05 THED nFAMONRA 


110040 02 SUPER PORNO DI Mi i 


H0283 04 CRISES IN THE KREMLIN 


H04O0 01 HUOO II : WHO DUNTT7 


H0357 03 PORNO ANTMADO 


110470 (M IHE DARK HALF 


HOI II 01 TARTARUGASNTNJA3 


Hcift|4 01 CRYSTAL 


H0473 01 HUGO ID J OI DOOM 


H0370 02 PORNO VGA ANTMADO 


H0478 01 THE D OF DloXIAN 


HOI 12 01 TENNISPROTOUR2 


H0275 03 CRUZADESD. SAVANT 


H029I 02 HUMANS 


1104 12 03 POWER MONOBR 


H0ft20 os rHE ELDER SCROLLS 


110107 04 THE L OF KYRAND1A 


AOH25 01 


IBAV 6004 


HUM 07 CURSEOFENCHANTIA 


HHHH 06 HUMAN CALCULAI OR 


HHHH 01 PRAIRE DOG HT.'NT 


H0268 05 THE GODFATHER 


H0256 0-1 THFS.OFTHRM ISLAND 


AOII* 01 


TUTOR DOS 4 1 


H0667 04 CYBERGENC 


H0368 07 IMAGFNS 


IW626 01 PRE-IIISIORIKI 


H0ft89 06 THE HORDE 


110027 08 TIKS OFTHEM island; 


A0J14 01 


TUTOR LOTUS 1 23 


H0695 01 D43AVTHER.OFIHF.FND 


H0235 10 INCA 


H0327 05 PRINCE OF PERSIA II 


H04I4 01 THE IMMORTAL 


HOMO 03 THEROCKETEER 


A09250I 


UMAPORIUA 


H0356 11 DARK LANDS 


H0596 10 INCA II 


H0312 01 PRINCE EDITOR 


H0322 01 THP.INCR MACHINE 


HO 183 02 niEsTMP**KVSSMnAMS 


A09350I 


USE 


HO 184 04 DARK SEED 


HO505 03 INDYCARRAaNG 


H0408 06 PRTVATEER 


HHHH 01 THE INCR MACHINE 11 


H0061 01 THE TERMINATOR 2 






H04S5 05 DARK SUN 


HHHH 02 INDY CAR RACING PACK 


H0653 03 PRTVATERRSPFECK 


HHHH 02 T>tt l JOURNEY OP WEST 


110090 01 nlJrS OF DRAGON 


A^ 




H0365 06 DAUGHEROFTHESERPE 


110576 07 INOCENT 


110497 04 PROTOSTAR 


H0373 06 THE LEGACY 


HOI 14 01 TTTUSTiaiFOX 


AT ~f 


H0714 05 DESTTNATION MARS 


H0617 01 INVASION 


H0449 01 PUSHOVER 


H05II 08 THPLOFKYRANDIAII 


H02O6 02 TONYIARUSSA 






H0665 02 DETROIT 


H0536 01 DMPERIAL PERSLTT 


H0527 05 OUEST FOR GLORY II 


H047I 01 THELOSrVTKINS 


HO 148 01 TRISTAN 






HHHH 01 DIBOIJK 


H0407 04 INSPECTOR GADGET 


H0236 05 OUEST FOR GLORY til 


H0652 05 THEREDCRYSTAL 


H0225 04 LLTIMA UNDBRWORD 


It 


II050O 02 DTNOPARK 


H0273 03 ISLAND OF DR BRAIN 


H06O0 0« OUEST FOR (M.ORYIV 


H0658 02 THE SUMMONING 


HO 074 01 VETTP. 






H0627 04 DISCOVERIES OF DEEP 


HO710 04 ISLE OF THEDBATH 


H0598 01 RAGNAROK 


H0546 02 TTETTGniliR 


HOI 17 01 VOLFIED 






110492 01 DISCOVERY 


H0470 01 JACK INTHE DARK 


H0571 03 RAILROAD TDELUXF 


H0651 05 TIE R OUTER COMRETO 


L0001 08 WING COMMANDER 2 




BRASIL 


H0530 04 DOOM 


H07I3 05 lAUNTTROUPERMISSIOh 


HO 543 05 RALLY 


H0351 01 nLESOFTHEDRAGON 


HOI 19 01 WHESTUi MANIA 




HO 690 0"» DOOM * WAD 


H04I0 01 JETFIJGHTFRI1 


HO503 04 RAPIOR 


110413 04 IIMERIDERSINASTORY 


HO 194 01 WOIEPACK 








Os Disposi- 
tivos 
Especiais 
do Windows 



Parte Final 
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Na edicao passada de Informa- 

tica-CPU, iniciamos a abordagem 

de um assunto muito interessante 

para a maioria dos usuarios do 

Windows, os dispositivos especiais. 

Falamos um pouco sobre o que e 

o som gerado por computador, 

sobre como sedao armaze- 

namento digital, apresentamos 

algumas placas de som, discu- 

timos sobre como se armazena o 

som digital em disco, apre- 
sentamos o padroes MIDI e Wave 
e fizemos um comparativo entre 
eles. Mas os dispositivos do 
Windows nao se resumem em 
apenas aplicacoes relativas a 
emissdo de sons, mas tambem 
engloba video digital. 



12 - Informatics CPU 




ojc em dia, quaudo falamos de lecnologia digilal e dispositivos 
relacionados, n3o podemos nos limilar. Com o advenio da muliimidia, 
som e imagem. ainbos combinados, traxem ao mundo da inlbrmatica (e 
principalmcnie ao mundo Windows) grandes possibilidades. Mas como 
som e imagem sao lemas diferenciados mesmo fazendo parte de um 
contexto linico (os dispositivos do Windows), devcmos trata-los 
scparadamenle. Como ja abordamos o tratamento de som na primeira 
parte desle, vamos entao abordar o assunto VIDEO. 



FALANDO UM POUCO DE VIDEO 

Uma das resposias da Microsoft ao Quicklime do Macintosh foi o lancamento do padrao AVI 
(Audio Video Interleaved). Este consisle num arquivo de imagens digitali/adas de qualqucr 
fonte de video, seja lelevisSo, videocassete, video laser ou ate de uma camcorder. 

Voce pode tocar os videos atravesdo Media Player do Windows, desdc que voce lenha um 
driver AVI instalado (ver mais a frente nesle arligo), nenhum hardware a mais c neccssario. 

A proposta e interessante. mas csbarra em alguns problemas de ordem pratica, o primeiro 
deles e que envolvc compressSo das imagens para amwenamcnto cm disco, utili/.ando somente 
software (geralmente utili/a-sc uma placa compressora alim de otimizar ainda mais o processo 
de armazonamento). 

O resultado obtido e que as imagens obrigaloriamenie aparecem em lamanho pequeno na 
tela c com perda da sincronizacao do som devido a velocidadc do CD e do processador do 
computador serem ainda lentas. 

Muila gente apesar disto encara o AVI como uma forma de armazcnamcnto de imagens em 
movimenlo para a muliimidia. K um padr3o novo ainda que precisa de uma base de hardware 



proprio (nao confundir com o termo pro- 
prielario, adolado por urn ceno fabricantc de 
sistemasoperacionais...,sic!), compalivel com 
o padrao MPC-II alual. 

Coniudo se voce quiscr entrar ncslc 
mundo dc caplura de imagens, exislem uma 
serie de placas que podem ajuda-lo no initio 
(Sugerimos a nova Video Spigol ou enlSo a ja 
traditional Targa). 

A VOZ DO MCI 

Bern chegamos a parte que todo mundo q ueria: 
como transformar seu Windows compalivel 
com lodas esta maravilhas acima! Antes de 
ludo vamos falar de uma coisa o: MCI. 

MCI e uma parte da API do Windows 
(API vem do ingles Aplication Program 
Interface, ou seja, e a parte responsavel do 
Windows, onde existcm uma serie de lunettes 
que o "fazem" Irabalhar em nosso computa- 
dor). MCI vem do ingles Media Control 
Interface, aportuguesando: Interface de 
Conlrole de Midia. E no MCI que o Windows 
guarda uma serie de funcSes de multimidia, 
capazes de gerenciar sons c imagens dentro 
do ambiente. 

Nao vamos analisar profundamente o 
MCI, cxistem muilas publicacoes tccnicas a 
respeito, basta dizer que e ali que dc ccrta 
forma, esta o centra ncrvoso da multimidia 
no Windows. 

Bom o que isto tern haver com ludo que 
foi dito ale agora? Sem MCI, nao tern 
mullimidia no Windows! 

Quando cstamos tocando um CD, ou urn 
som, existem uma serie de comandos MCI 




Icone Drivers, no Painel de Controlc (Control Panel) 



responsavcis pelo gerenciamento das ativi- 
dades (teste tipo. Files eslao em conlato com 
as placas responsaveis atraves dos chamados 
drivers (arqui vos especiais de "iraducao" que 
permitem a comunicacao cnire um hardware 
especi fico e um software). Esles drivers estfto 
em conlato dircto com a estrulura MCI do 
Windows executando o proccsso daqucle 
momenlo. 

Quando compramos uma placa de som por 
exemplo, precisamos insialar o driver 
especifico da mesma dentro do Windows, alim 
de que possa haver comunicacao enire ela e o 
software que esta sendo executado no 
Windows, aproveilando lodos os recursos do 
mesmo. 

Onde fazemos isto? Simples: dentro do 
Control Panel (Painel de Controlc). 



DANDO ASAS AO WINDOWS 

Bom chegamos ate aqui e explicamos muitos 
dos proccssos e das formas de disposilivos 
que podem ser instalados denlro do Windows. 
Bom, como uiiliza-los? 

Denlro do Painel de Conlrole exislem um 
icone conhecido como Drivers (ele e facil- 
menle reconhecido pelo CD-ROM que 
aparece desenhado nele, como c visto na figura 
acima), se voce der um clique duplo surgira 
um quadra de dialogo com todos os disposi- 
livos MCI instalados dentro de seu Windows. 

Geralmenle s3o muito poucos, existem 
uma inllnidade que voce pode insialar. 
baslando clicar cm cima da opcao Add... (dc 
Addition, ou Adicionar). Surgira uma lista 
enormc com uma serie de disposilivos ja 
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Quancio e dado um double-click no [cone Drivers, ahre-xe a janela 

Drivers, ontfe se /erro a poxsibilidade de remover, adicionar on 

can/igurar ox dixpoxilivox inslaladox no Windows. 



conhecidos. Vatnos exempli Hear alguns 
abaixo: 

MCI CD-AUDIO: 

Um dos disposilivos MCI mais inte- 
ressantcs. Perniile que seu CD-ROM loquc 
CD's comuns de audio (forinalo CD-DA = 
Compact Disc Digital Audio). Se voce 
selecionar esia op?ao e apertar o boUSo OK. 
Windows pedira o disco onde content 
drive especilico. e ao lermino da insialacao 
deteclara a presenca de sua unidade de CD 
acoplada na maquina. A pariir dai o Media 



Player Icra suporte para locar CD's de 
musica. 

ADLIB: 

Pemiile carregar os drivers da placa de som 
ADLIB, uma das mais lamosas do mercado. 
Estc driver ainda pode ser iilili/ado com as 
aniigas placas Sound Blaster 1.0. ja que as 
mesmas sao compativeis com a ADLIB. 

Creative l.abs Sound Blaster 1.0 ou 1.5: 

listes dois drivers sao usados com as aniigas 
placas Sound Blaster 1.0 e 1.5. Hoje era dia 



conludo as novas placas da Creative Labs ja 
possuem em sua insialacao um modulo para 
insialacao direla dentro do Windows, nao 
icndo mais necessidade de ulili/ar estes 
antigos drivers. 

MCI Microsoft Video for Windows: 

Responsavel pelo suporte ao padrflo AVI do 
Windows, l-le juntamente com o Microsoft 
Video 1 compressor habilitam o uso de 
arquivos AVI pelo Media Player. 

N3o se preocupe corn os disposilivos 
MCI c quanlo a sua insialacao. Muitos 
fabricanies hoje ja fornecem com suas 
placas, drivers MCI juntamenie com roiinas 
de insialacao proprias para o Windows. 
Deve-se tomar cuidado conludo com 
algumas placas de video, principalmenle as 
capturadoras de imagem como as aniigas 
Video-Blaster da Creative Labs, l-'xisiia um 
bug (um erro no programa n3o deieciado 
na sua versSo comercial por algum falor 
qualqucr). que nao permitia cerlas imagens 
serem capiuradas coloridas. Neslc caso nao 
tenle usar algum driver MCI compativel, 
pois os resultados csperados podem n3o ser 
os desejados. 

CONCLUSAO 

h'spero que possa ler esclarecido um pouco 
a respeiio do MCI e os disposilivos do 
Windows para Multimidia. Existe e claro 
muila coisa ainda a ser dita, existent ja 
milhares de paginas cscrilas sobre isio, 
cabe ao usuario descobrir sua mi lizacao no 
seu dia a dia. Q 

Antonio Marcelo F. Fonseca. 

E tecnico em elelronica formado pelo CEFET.Atua 
hoje como consullor da MC Inlormatica Ltda. e 
instrutor e consultor da Makrom Books do Brasil. 




UGUE AGORA 
PICA SEU J! 
(021)268-6365 
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A SOLUQAO COMPLETA EM GAMES 




DESCENT 

HERETIC 

RISE OF THE ROBOTS 

NASCAR RACING 

LADY LOVE 

BLACK HAWK 

PROJECT X 

KRYPTON EGG 

CANNON FOLDER 

ALLADIN 

TFX 
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LED 

BICOLOR 
PARA HARD 
DISKS 



Umagrande solugao 

para se monitorar dois Winchesters 



fcM 



Ap6s finalmente comprar um 

novo HD, e resolver 
(temporariamente) a falta de 
espaco do meu computador, 
surgiu um pequeno problema: 

onde ligar o led deste HD? 

Todos os gabinetes que tenho 

visto, possuem apenas 

um led de HD. 

Uma solugao bem simples e 

desligar o led de turbo (que e 

inutil em gabinetes com display 

de clock) e liga-lo ao HD. 

Enquanto que os mais pre- 

guigosos certamente diriam: 

para que eu preciso de um led? 

Eu posso muito bem ouvir o HD 

sendo acessado! 
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Miguel de Andrade Freitas 



ssim, para aqueles que goslam de fucar o micro e manle-lo sempre 
funcionando da melhor maneira possivel, irago uma solucao uiilizando 
um led bicolor (vermelho e verde). 

Antes de iniciar sua monlagem, gostaria de avisar que eu nao me 
responsabilizo por qualquer dano causado ao seu compulador durante a 
montagem deste projeto, de forma que o rccomendo apenas a possoas 
que lenham conhecimentos minimos de elelronica. Tambem nao posso 
garantir que esle projeto luncionara em todas as marcas de HD. A tinica 
coisa que posso garantir e que o projeto e simples e tacil de adaptar para 
oulras realidades dil'erenles da minha. 
O led bicolor tern o mesmo tamanho de um led normal, mas podc acender em qualquer cor 
no especlro do vemiolho ao verde, que varia de acordo com a corrente em seus lemiinais. A 
primeira vista, o projeto e simples, e deveria precisar apenas de um led bicolor e alguns lios. 
Deveriamos ligar os terras dos dois HDs no terminal comum do led, e um Ho de cada HD seria 
ligado no terminal do verde ou do vermelho. O grandc problema c que, difercnte do que eu 
esperava, os labricantes nao controlam o estado do led (ligado/desligado) alraves do terminal 
"positivo" do led, c sim do "ncgativo", ou melhor, do terra. Isto significa que se qualquer um 
dos dois II Ds lor acessado. o pino terra (que seria o terminal comum do led) sera ligado e o led 
acendera numa cor mista entre o verde e o vermelho. Se voce nao cntendeu nada, tudo bem. 
isso n3o e importante. Segundo me inrormaram, todas as marcas de HDs funcionam desla 
mesma maneira, mas so testei o projeto nos meus dois I IDs Quantum. 

O csquema do projeto pode ser observado na llgura 1. Devido a simplicidade do mesmo. 
acredito que o leilor podera fazer seu proprio layout da placa de circuito. Ainda sim, se algucm 
quiscr o layout da minha placa, pode entrar em contato comigo atraves da editora desla revisla. 




Os componentes necessarios s5o: 

2 transislores BC558 

2 resistores 3K3 

1 resistor 220R 

1 led bicolor 

1 pequeno pcdaco de placa para circuitos 

(no meu caso era 1,5x2, 5cm), caneta e 

material para corrosao. 



Os pinos +5V e GND (terra) ulili/ados 
no circuito podcm ser retirados do display 
(que gcralmente Ilea do lado do led e recebe 
uma lens3o da fonle) ou dc qualquer 
conector dc alimenlacao para drive ou I ID. 
Os dois lios pretos do conector fornecem 
terra e o fio vermclho o +5v. Utilize urn 
vollimelro para ter certeza c nao jogar + I2v 
no circuito. 



Esquema el£trico do led bicolor 



3K3 



HD1 



+E-M 



V. 



BCE5S 



GND 



H£0 



3 K3 



hd; 



■ +5U 



•■-. 



BCEES 



LED 



Os pi nos chamados 1 1 D 1 e 1 1 D2 devem 
ser os pinos de terra que saem dos I IDs para 
os leds. Para descobrir o Ho certo, utilize 
um voltimetro, ligando a ponteira preia no 
terra do micro (fio preto do conector dc 
drive) e a vermclha cm um dos fios do I ID, 
que deve estar desligado do led. lim um 
deles voce vai encontrar 5v, c o fio que voce 
vai ligar ao circuito e o outro, que nao tern 
5v. Se quiser tcr certe/a dc que o circuito 
funcionara em seu I ID, mcca (com o micro 
desligado) a resistencia enlre o 5v da fonle 
e o 5v que sai do I ID para o led. Se tudo 
esliver certo, provavelmente voce en- 
contrara 3,3K, que c o valor do resistor que 
esia dentro do HD. 

O rcsullado e bem inleressante, gerando 
uns efeiios meio "psicodclicos" quando se 
acessa os dois I IDs simullaneamente. Divir- 
tam-se! Q 



Miguel de Andrade Freitas 

Cursa o segundo grau lecnico em eletronica 
no Inslitulo de tecnologia ORT. Eprogramador 
de "C" e Assembly em MSX e PC e co- 
laborador lecnico da revisla CPU-PC. Pode 
ser conlatado alraves da Inlenet como: 
miguel.lreilas%bdi@ibase.br. 



APRENDA INFORMAT1CA 
SEMSAIRDECASA 



CURSO RAPIDO ECONOMICO E EFICAZ 



Sistema de apostilas. Basta seguir os 
exercicios e treinar diretamente no seu PC 



COMANDOS TRADUZIDOS 
PARA O NOSSO IDIOMA 



Acompanha disquete 5 1/4 com exercicios 



Estou enviando para Ricardo Flores, che- 
que cruzado e nominal a AUDIT SYSTEM 
SERVIQOS LTDA., CAIXA POSTAL 25096 
- RIO DE JANEIRO - CEP 20552-970 no va 

lor total do pedido ja incluidas as despesas 
postais. Tel./Fax. :(021)571-5903 



TABELA DE 


PRETOS 


CURSO 


APOSTILA 


Ul 

o 


* Intr. a Inf.-MS-DOS ate o 6.2 


□ R$ 30,00 


* WordStar 5.0/6.0 


□ R$ 22,00 


"Lotus 1.2.3 


□ R$ 22,00 


O w 


*Quattro Pro 


□ R$ 22,00 




*dBase III Plus Interativo 


□ R$ 22,00 


ROMOI 

8 CURS( 


'dBase III Plus Programado 


□ R$ 22,00 


'Clipper 5.01 Basico 


□ R$ 22,00 


'Windows 3.1 


□ R$ 35,00 


Q. lu 


'Visual Basic - Progr. p/Windows 


□ R$ 35,00 


. < 


'Word 2.0 p/ Windows 


□ R$ 30,00 


5> 


'Word 6.0 p/Windows 


□ R$ 35,00 


V) 

< 


Dolar comercial do dia da r 


emessa do pedido 






Tel.: 


Cidade: 
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Introdu^ao 
as tecnicas 

de Ray 
Tracing 



g 





\ZI4 



Os estudos avangados na area 

de Computacdo Grafica tern 

demonstrado bastante interesse 

no que diz respeito ao foto- 

realismo, ou seja, geracao de 
imagens com alto grau de realis- 

mo. A tecnica de Ray Tracing 
oferece uma ferramenta simples 

e poderosa para esse estudo. 
Vivemos em um mundo onde a 

linguagem visual tornou-se 

fundamental para a nossa exis- 

fencia. Anuncios, filmes, comer- 

ciais deTV... estamos cercados 

de imagens sinteticas e nem nos 

damos conta disso. Tambem nao 

paramos para pensar em como 

sao feitas tais imagens. 
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Os fundamentos da computagao grafica 

Primeira Parte 

Fernando Wagner Serpa Vieira da Silva 




aremos inicio nesta edicao de Inl'onnaiica-CPU. a uma serie de ariigos 
sobre esic tenia, que e uma tecnica muiio poderosa da area de geracao 
de imagens realisias, niais conbecida como foio-realismo. A maioria 
dos efeitos visuais vistOS em filmes e anuncios ulili/a alguns dos 
coneeiios eiiados neste arligo. A C'ompulacSo Grafica se divide, 
basicamenle, em duas areas: Modelagem e Visuali/.acao. A primeira 
esia relacionada com a consimcfto do objeio (ou objeios), uiilizando 
bases malemalicas para isso. A segunda busca uma lorma de 
repiesenlacflo visual do objeio eonslruido. Nesie arligo apreseiuaremos 
um poderoso melodo de visuali/acao cliamado Ray Tracing. 
ec6es desle arligo inlroduziremos os coneeiios de Ray Tracing. Nas secfies 
seguimes, falaremos sobre rellexiio, iransparencia. sombras e oulros efeitos produ/idos pelo 
Ray Tracing. Falaremos lambem sobre modelos de iluminacao e aniialiasing. 

CONCEITOS FUNDAMENTAIS DE RAY TRACING 

Alualmenle. existem diversos algoriimos de visualizacao de superficies, porem, nenhum deles 
e iat) simples e lao poderoso quanto o de Ray Tracing. algoriiino se baseia numa ideia muiio 
simples: um observador se senia em li enie a uma tela plana uansparenie. De seus olhos partem 
diversos "raios visuais" que vflo alravessar os ponios da tela e baler nos objeios iridimensionais. 
que loram modelados utili/ando-se algum melodo de modelagem 1 . Pintamos, eiuao. o ponio 
da tela que lui auavessado pelo raio com a cor do objeio que foi atingido por esle. Esta e a 
forma mais simples de se apresentar o algoriiino de Ray Tracing. VariacOes inais avancadas 
que incluem sombras. reflexflo e iransparencia serSo apreseniadas adianle (nesla e em nossas 
proximas edicSes). O algoriiino de Ray Tracing leria, eniao. a seguinie lorma: 



tJM 




ALGORITMO BASICO 
DE RAY TRACING: 

Para cada ponio da tela 

- Calcula uma linha rela unindo o olho do 
observador a esie ponlo 

- Descobre as intersccoes desta rola com os 
objeios 3D que cstao alras da tela 

- Pinta o ponio com a cor do objeio mais 
proximo 

Alguns aspelos dcvcm scr analisados: 

1 .0 algorimio dc Ray Tracing gasla de 75% 
a 95% de sou tempo delenninando as inter- 
sexes com OS objetos, por isso. a eliciencia 
da rotina de intersecao raio-objetos afeta 
signilicativamente a eliciencia do algo- 
rimio. 

2.0s objetos da cena a ser visual i/ada sao 
descrilos sob a forma de estruturas de dados. 
I ssas estruturas tern uma cena forma, 
dependendo do metodo de modelagcm 2 a 
ser ulili/adn. 

3.Quando o raio visual atinge um objeio 
visiveP, o ponto da tela a ser pintado possui 
caractcristicas do ponto do objeto que tbi 
atingido, mas nAo e necessariamenle da cor 
do objeto. Di versos fatores inlluem no 
ealculo da cor do ponto, como a iluminacao, 
por exemplo. Se girarmos um objeto. a 
impressao visual da cor de um ponlo desle 
muda, ficando mais escuro a medida que a 
luz que incide sobre clc fica menos 
perpendicular em relacao a normal no 
ponto. A lexiura e rugosidade do objeto sao 
fatores que tambem influcm no ealculo da 
sua cor. 

4. observador (ou camera) c constituido dc 
um ponto focal (ou olho) e de uma tela (ou 
piano de projecao) composta de pequenos 
retangulos. Os objetos visiveis, ou cena, 
estao em frcntc a camera, dentro da piramide 



Piramide de visao 

de visao da ligura 2 (acima). Os raios visuais 
que sao lancados passam pelos retangulos 
do piano de projecao c ligam o ponio focal 
a cena. Quando o ponto focal esia localizado 
no infinito, os raios toniam-se paralelos e 
eniao a piramide de visao lorna-se o 
paralclepipedo de visao da ligura I (acima 
e a esquerda). 

A figura 3 (abaixo) nos moslra imagens 
geradas por um ray tracer que uiiliza o 
algoritmo anleriormentc descrito. A versao 
simplilicada do algoritmo de Ray Tracing e 
conhecida tambem como Ray Casting. 

O MECANISMO 

DE INTERSEQAO RAIO-CENA 

O raio visual e sirnplesmente uma linha reta 
no espaco 3D do observador. Para fins de im- 



plemeniacao e descrito na sua forma parame- 
trica de um ponlo (X„, Y n , '/.J e um vctor 
direior' (D x , D y , D y ). Desla maneira. os 
ponlos (x. y, /.) desta linha podem ser 
acessados via um parameiro /, ou seja: 

X = X„ + ,.D 
Y = Y„ + 1 . D 

Z=Z„ + ,.D 

Para calcularmos a iniersec3o do raio com 
uma superlicie S, basla exprimir a superlicie 
na sua forma algebrica convencional, subs- 
liluir a equacSo do raio na equacao de S e 
calcular as rai/es desla equacao segundo a 
variavel /. Uma vez obtido I. pode-se 
facilmcnle calcular o ponlo de intersecao (X , 
Yj, L) usando o metodo descrito anlerior- 
mentc. 

N.a.: Alguns exemplos de intersecao de raios 
com solldos (ou primitives) e superficies 
podem ser enconlrados em /KolliS2/. 

Alguns sblidos sflo parlicularmenie 
interessanles de serem ulili/.ados pelos 
usuarios de Ray Tracing, pelos efeitos bonitos 
de rcllexSo e refracflo que produ/em. Cilamos 
abaixo alguns deles, com suas respeciivas 
equacdes algebricas: 

Esfera : X- + Y ; + 7? = I 
Cone : X 1 + Y ; - '/} = com 

X- + Y : < 1 e < /, < 1 
Ton, -. ( X J + Y 2 + 7} + I - r 2 ) - 4 . 

(X- + Y 2 ) = com 0<r< I 

No caso de uma esfera, por exemplo, o 
ealculo de intersc?ao com o raio pode nos 
forneccr tres resullados disiintos: 

I .O raio nao interceplou a eslera. 

2. raio interceplou a esfera em um so ponlo. 
ou seja, eneonlramos apenas a raiz / C1 na 
equacao da variavel / (nesse caso o raio 6 
langeme a eslera ) 5 . 




Cenas visualizadas por Ray Tracing simples ( Ray Casting ) 
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3. raio intcrceplou a esfera em 2 ponios, ou 
seja, enconiramos duas raizes /„ c (,. 

Observe agora os seguinlcs fatos : 

- O intervalo | f , ', I se locali/a no inierior 
da esfera. 

- O ponlo visivel e aqucle que lem o valor 
de / menor, ou seja, no easo do item 3 
anterior, o Min(/ . /,). 

- Se um dos valorcs de / for menor que zero, 
isto significa que a intersecao ocorreu em 
um ponto anies do ponlo de origem do 
lancamenlo do raio e, porlanto. deve ser 
descartado. 

- Para calcular a coordenada de intersecao, 
basta substituir o valor da raiz i na equacao 
do raio. 

OBS : Para o caso de intersecSo raio- 
poligono procedemos da scguinte maneira: 
Descobrimos a intersecao do raio com piano 
que content o poligono a entao verificamos 
se o ponto de intersecao e inierior ou exterior 
a fronlcira do poligono. 

km lermos algoritmicos, a rotina de 
intersecao raio-solido poderia comer o 
seguinte formato : 



Para cada superficie do solido 

I 

/* Resolver a equacao de inter - 

segao raio- superficie */ 

Se achou pontos de intersecao com 

a superficie 

Entao guarde os parametros do 
raio que interceptou a 
superficie 

} 



Devemos terem menie que a estrutura de 
lancamenlo dos raios visuais deve possuir, 
basicamente, 2 listas: 

1 . Parametros do raio t|l| , ... , l|n| 

2. Apontadores para superficie s[l| 

s[n] 

Onde ;i e o ntimero de intersecoes raio- 
solido. A primeira lista (ordenada) content 
os pontos de enirada e saida do raio. O raio 
entra no solido no ponlo t|l |, sai em t|2|, 
enira em t| 3 1, sai em t[4), e assim por diante 
ale, linalmente, sair em i|n|. O ponlo t| 1 1 e 
o mais proximo da camera e ponto t|n] o 
mais distante. Km associacao com os 
paramelros do raio, exisle uma lisla de 
ponleiros para as superficies as quais o raio 
intercepts 
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Kxisiem ainda algumas aplieaeoes bas- 
lanie interessantes dos mecanismos de 
lancamenlo de raios e de intersexes. Por 
exemplo, o volume da cena modelada pode 
ser facilmenle calculado pela seguinte 
formula: 



j = n 



Volume 



Onde: 



= 1 



Vraio(j ) 



Vraio(j) = SI *S2*( t[2| - l[ll + t|4] 
-t[3]+... + t|n|-t|n-l|)*L. 

Os raios que foram lancados irao parti- 
cionar a cena em clementos de volume. Duas 
das dimensoes destes elementos sao consianies. 
delinidas pelas dimensoes SI e S2 dos pixels 
do piano de projecao. A lerceira dimensao sera 
definida pelos paramelros de enirada e saida 
dos raios (i| 1 |, t[2|, ... . t|n|). delinidos nunia 
lisla. 

Leo comprimento do vetor direior do raio, 
ou seja, L = (Dx*Dx + Dy*Dy + Dz*Dz)'- . 
Vale a pena rcssaltar que »co ntimero de 
intersecoes do raio com o solido e que cada 
(i|i| - t|i-l|)*/, e o comprimento de um 
segmento de raio no inierior do solido. 

Na verdade.'o que eslamos fazendo e 
aproximar a cena modelada por um conjunto 
de paralelepipedos retangulares. Outras 
propriedades fisicas como ceniro de massa c 
momentos de indicia lambem seguem esia 
mesma linha de raciocinio. 

OBS: Por razOes matematicas, o algorilmo para 
calculo de volume descrito acima sci (era 
resultados satisfa- 
(orios quando est i- 
vermos ulilizando a 
projecao orlogralica. 

SOLIDOS 
LIMITANTES 
(BOUNDING 
VOLUMES) 

Como vimos anteri- 
ormente, a interse- 
cao do raio com os 
objetos da cena e 
basianle trabalhosa 
para o compuiador. 
Mimas vez.es (na 
vcrdade, na maioria 
das vezes), quando 
6 laneado um raio. 
este nao iniercepia 
net) hum dos objetos 



da cena, mas mesmo assim sao feitos lodos os 
calculos de intersecao do raio com as super- 
ficies dos objetos. 

Para evitarestas intersecoes desnecessarias, 
lazemos a inlersc?ao do raio com um solido 
limitante, antes de inlercepla-lo com a 
superficie do objeto. Rste solido limitante 
geralmcntc e uma esfera (bounding sphere) ou 
um bloco (bounding box), pois possuem 
equacOcs simples, que nao sao muilo traba- 
Ihosas para o calculo no computador. 

A ideia e simples: se o raio n3o inlercepta 
o solido limitante do objeto, cuiao este raio nao 
intcrceptara o objeto e, entao, deve ser 
descartado. Assim, eliminamos as intersecOes 
desnecessarias. O uso de Bounding Volumes 
pode aumentar em ate 40% a velocidade de 
renderizacSo das cenas. 

Para tnaiores detalhes, sugcrimos a leiiura 
de | Rogers85 1. 

EFEITOS ESPECIAIS 
COM RAY TRACING 

O algorilmo de Ray Tracing pode produzir 
belos efeilos, sem grandes dillculdades de 
implementacao. A seguir apreseniaremos 
alguns deles, com exemplos ilusirativos. 

N.a.: Daremns breves inlrodugdes a esses 
assuntos. Para maiores detalhes, veja 
/BorgesO.y, [RogersXSI e /Kay79/. 

SOMBRA 

Quando Irabalhamos com fontes pontuais de 
luz, o efeito de sombra aparecc em um objeto 
quando exisle um ouiro objeto opaco entre o 
primeiro e a fonts de luz. 

A ideia e lan?ar um ouiro raio, chamado 
"raio de sombra'*. que une o ponto do objeto 




Sombra 



que foi alingido ao ponlo dc luz. Se entrc o 
ponio e a iuz houvcr ouiro objcio, este ponlo 
estara na soinbra, ou seja, sera pintado com a 
inlensidadc de Iuz ambiente. 

O algoriimo de Ray Tracing, descrilo no 
primeiro lopico apresentado (Algoriimo 
basico de Ray Tracing), leria cntao a seguinte 
forma: 

Para cada ponlo da tela: 




Hejlexao 



Calcula uina linha rela unindo olho do 

observador a esie ponto 

Descobre as intersecoes desta rela com os 

objelos 3D que esllto alras da tela 

Calcula o ponlo mais proximo 

Calcula uma linha rela unindo esle ponlo a 

fonle de Iuz 



Sc algum objelo opaco e inlerceplado pela 
linha que ligou o ponlo a fonte de Iuz. 
cntao pinle o ponlo a inlensidadc de Iuz 
ambienic, senao pinle o ponlo com a cor 
normal do objelo, vcja na ligura 4 (na 
pagina 20), um exemplo com o eleilo 
sombra. 

Devemos analisar tambem o caso de 
enlrc a Iuz e o ponto da superlicie do 
objelo inlerceplado pelo raio cxistir um 
objeto iransparentc. Nesse caso. deve- 
mos "alenuar" a sombra pelo fator de 
Iransparencia do objeto no caminho da 
Iuz. Fazemos isto poiso objelo iranspa- 
rentc deixa passar parcelas de Iuz. que 
devem ser levadas em consideracao no 
calculo da iluminacao. 

Na proxima edicao lalaremos sobre 
rellexSo. iransparencia, penumbra, 
iranslucencia etc., dando a voce todas 



as informacfles sobre as lecnologias ulilizadas 
em Ray Tracing. Ate la. Q 



Fernando Wagner Serpa 
Vieira da Silva 

E Bacharel em Matematica pela Universidade 
Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), gerente do 
Grupo de Computagao Grafica do Laboratory de 
Matematica Aplicada (LabMAj e candidate ao 
curso de Mestrado em Computagao Gratica na 
COPPE/UFHJ. 



NOTAS INDEXAOAS: 

1 Nos exemplos mostraiios ncstc arugo foi 
utilizada a modclagem CSG (Constructuve Solid 
Geometry). 

2 B-Rcp, CSG e Octree sao exemplos. 

3 No algoriimo de Ray Tracing, o objeto e visivel 
quando o raio que o alingc nao inlerccplou 
nenhum objelo opaco antes dele. 

4 Para simplificar os ojUculos no compuiador, 
costuma-sc ulilizar o velor dirclor na sua forma 
normal i/ada, OU seja. Norma = Sqtt ( Dx2 + Dy2 
+ Dz2 ) = I . 

5 Nesse caso descartamos esla inlcrsccao. para 
lacililar os calculos. I:ssa e uma situacao muito 
rara e que pode causar erros de ponlo fluluamc. 




TEL: (011) 221-6883 

Rua 24 de Maio, 35 Conj. 1514 
Centro - Capital - CEP 01041-001 

Proximo ao Metrd Repubiica 



CATALOGO CD'S 

Como fazer seu pedido. 

- Por telefone: Peca o (s) CD (s) que Ihe interessou e faca o deposito no BRADESCO ag: 
198-8 conta Corrente: 147.655-6 valor do CD (s) mais o valor referente a taxa de cor- 
reio que e de R$ 3,00. 

- Por carta: Relacione os CD's que Ihe enteressam e mande junto um cheque nominal no 
valor do seu pedido, mais a taxa de correio. 

(a TAXA DE CORREIO de R$ 3,00 e referente a no maximo 2 CD's, para compras 
acima desta quantia adicione o valor das taxas adicionais.) 
CATALOGO DE CD's 



riTULO I'liiro 
iaiSEXPOSmONSVOL.ll RJ46.00 

50AWARDWINMNGGAMF.S R$22,00 

SO WINDOWS GAMES ,..., RS 26.00 
7TIIGLEST . RS40 00 


ACES GUARDIAN RSS5.01 

ALGADIM RS 40.00 
AMERICAN SI IARKWAKE RS 19.00 

ARTHURS TEACHER TROUBLE RS33.00 

AUDI '111 INS MAMAI.S RS29.00 

BEETHOVEN 5TH RS9I.O0 

BESTOFMICROPROSE R$4O,0Q 

UESTOl- VIVID KSSOfiO 
BLAKE STONES-WOLFEINSTEIN 3D RS 1 1,00 

BOOKSHELF RS90.00 

L'ICA FOR WINDOWS RS 29,00 



CI IPARTCORNUCOPEIA 


RS 29.(10 






CLIPAKI HEAVEN 2 


RS 68,00 




. RS 40.00 


DARK SEED 


RS 30.00 


DRACULA 


RS 59,00 


F15 STRIKE EAGLE III .. 


. RS 39.00 




GIRLS DOIN GIRLS 


RS 35.00 


HELLCAB 


RS 40.00 






INCA 


RS 35.00 


IRON HELIX 


R$ 37.00 


.II'.MPREV'EN 


RS40.00 


KIDS READ - A LONG HARD DAY 




KIDS READ- AESOPSFABI.ES 


RS24.00 


KING QUEST V 


R$ 23.00 



MADDOGMcGREE 


R$ 37.00 


MADDOGMcGREEII 


KS I'M... 


MAN ENOUGH 


R$ 50.00 


MASK ... 


RS 15,00 


MAYO CLINIC FAMILY HEALTH . .. 


RS 30,00 


MEGA RACE 


RS .14.00 


MYST 


RS 75.00 


PC-SIG GAMES 


KS25 0O 




RS 44.00 


PHOTO GALLERY 1 


. RS 25.00 


PRIVATEER 


RS 40.00 


REBEL ASSALT 


RS 4S 00 


RETURN TO ZORK 


RS J&.00 


SAKURA 


RS 30.00 


SIM CITY 2000 


RS 45.00 


STARTREK25THA OEM 


. RS -15.00 


STAR WAR GUESS 


RS 34.00 


TEN PACK II 


RS 79,00 


Tin: ANIMALS SAN DIEGO 


. RS 28,00 


Till: BEST OF MIDIA CLIPS 2 01 


RS 15.00 






THE CHESSM ASTER 4000 


. RS 36,00 


THEEAMILY DOCTOR 


RS 10.00 


"II IE JORM-Y.MAN PROJECT 


RS 40.00 


THEJUNGLEMOWGLIS BROTHER 


.. RS 35.00 


Tl IE 1 AWNMOWER MAN 


RJ 45.00 


WORLDCUP 1930-1994 


R$ 62.00 


WORLD CLIP 1994 


. RS 70.00 


WRATH OF THE GODS 


RS 40.00 




»', IW.iJO 


KITMUl.TIMlDIAEDUTAlMENTIh 


RS 5.-0.D0 
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AMKxA 



Sem duvida o melhor 

gerenciador de arquivos ja 

criado para um computador, e 

tao completo e cheio de 

detalhes, que se da o luxo de 

configurer as mais variadas 

frescuras, apenas para 
satisfazer o ego do possuidor 

desse tao personalizavel 
programa! A tela do programa 
nos apresenta dois boxes onde 

pode se ver os arquivos de 

dois devices co mesmo tempo, 

enquonto mantem 

armazenado no buffer outros 

devices com seus diretorios e 

arquivos! 
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Directory 
Opus 4 



Facilitando a vida dos usuarios de Amiga 



ode-se fa/.er as niais variadas operates com estes arquivos desde um 
simples Delete ou Copy, alii mesmo um Hncrypt ou um Search! 

AmigaDOS, Shell, CL1?!? Isso ludo e coisa do passado! Quern c 
que nflo pagaria uns US 65.00 (nos HUA, e claro) por um programa que 
vai Ihe poupar lanlo lempo de manipulacao de arquivo e de 
aprendizagem! Sim, porque o Dircciory Opus e lao simples de se mexer 
que ler o manual de quase 300 paginas torna-sc apenas uma conlinnacao 
do obvio. I: claro que 300 paginas nao sao para se desperdi^ar, esie 
manual coniem lodas as informacOes necessarias para o usuario irabalhar 
com Opus, desde o mais novo inicianle no Amiga, ale o mais feral 
Isso porque realmenle ha inl'onnacCes no manual que voce so vai Hear sabendo se le-lo, 
ulili/ando o Opus na praiica seria quasc impossivel descobrir, pois como ja disse antes e 
muiio cheio de detalhes! Sao detalhes que as ve/.es nao Ihe importa muito, se o programa 
vai ler o arquivo assim ou assado, se a cor dos menus e roxo ou amarelo. mas o programa 
esia preparado para ludo e todos! O Opus e lolalmenle conliguravel. ludo. ludo mesmo. 



mm a 
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pode e deve ser modificado para Hie 
proporcionar o mais agradavel e agil 
ambiente de irabalho! Caiia um necessita de 
certas f'erramentas e certas cores e lamanhos 
diferentes, e cada um podc modificar o 
programa ale que cheguc a um ideal onde 
as coisas se lornam mais faceis para voce. 
I: nao peusc que modillcar o programa e 
uma tare Fa dificil, porque nflo e! I: quase 
que diverlido ver em quanias rormas c cores 
ele se Iransforma, e quSo engracado lica o 
programa lodo lilas e rosa. por exemplo! 

O programa serve para lodo lipo de 
pessoa mesmo. Para aqueles que odeiam 
usar um CLI ou Shell, e o ideal. Pode se 
fa/er lodo lipo de operacao comum airaves 
do Opus: copiar arquivos. apagar. proleger, 
renomear. eiillm praiicamenle ludo. I- para 
os usuarios mais experts que necessilam de 
lerramenlas mais elaboradas, o Opus 
lambem se consiiiui de uma 6 lima saida! 
Descompaclar on compactar um arquivo 
LI I A virou brincadeira de crianca, com 
apenas dois ou ires cliques do mouse la se 
foi o arquivo, lodo deslrinchado e voce nem 
leve que Hear se lembrando de lodos aquelas 
leirinhas chatas coino -x ,-e ,-k... 

Como se n3o baslasse voce pode implan- 
lar seus proprios comandos ou programas 
direio no Opus, atraves dos menus de barra 
ou ale mesmo na propria lela do programa. 
pois vein de default com varios boiOes livres! 
I la pessoas ale que o usam como um DOS 
mesmo, colocando-o na inieializacao do 
compulador, la/endo assim com que rode 
loda vez que o micro Tor ligado! 

Realmenle e um programa que deve 
fa/er parlc de sua "Sofl-lcka", sem 
pesianejar, pois alem de ser um excclenie 
programa, ainda tern um precinho de 
endoidar! Q 
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Para os usuarios de Amiga que o 

usam para fazer animacdes em 

video, aberturas e principalmente 

3D, e que querem dar um toque 

profissional com um display 24-bits 

(ou quase), com alguns milhoes 

de cores, existe um aparelho, ja 

antigo conhecido dos usuarios de 

Amiga, que e uma aquisicao 

imprescindivel, um must-buy! Be 

se toma muito mais necessario se 

sua maquina nao e AGA. E o nosso 

querido DCTV. Consiste em um 

pacote de software-hardware 

simples, mas sofisticado, humilde 

no preco, mas pomposo no seu 

retomo. Custo-beneficio inegavel, 

funciona em qualquer Amiga, 

milagre?!? Mito?! Mentira?! 



DCTV 



A "caixinha magica " do Amiga 



Gilberto Prujanski Domingues 




ue lal entflo agcnlc Ihe conlar como funciona cssa maravilha que 
ha tamos anos vein fazendo a alegria dc animadorcs semi- 
profissionais. 

O hardware do DCTV e simples, e apenas uma caixinha bonitinlia 
com um cabo que se liga a porta paralcla e oulro cabo que se liga a 
porta de sinal RGB. onde geralmenic vai o monitor, mas n3o se 
preocupe. pois eles vein com pass-through. Ainda tern uma entrada e 
uma saida de video composto, que e por onde as imagens siio 
digitalizadas e processadas, respeclivamente. Com o software de 
digilalizapao acionado, e uma geragSo de video em still (parada) 
qualquer entrando no VIDKO IN pode-se digitaliza-la em poucos 
segundos. A imagem e entio proccssada para o fonnato DCTV e 
Iransmitida para o micro pela porta paralela. 
O segredo do DCTV esia jusiamenle em seu fonnato de cores comprimidas na tela, que 
quando reprocessada ela mostra milhoes de cores num arquivo de 100Kb, o que e por volla de 
10% do que uma real imagem de 24-bi is precisa para ser annazenada (em torno de 1 McgaByte!). 
Mas como se proccssa isso? Bern, a tela e digilalizada e logo proccssada para o sistema do 
DCTV. por um algorilmo de compressao via hardware, e e logo apresenlada na tela do software. 
Depois de salva-la em disco, ela apresenla um fonnato . display, mas que na verdade e o 
fonnato IIT hi-res com 16 cores, so que com algumas inlbrmacoes adicionais (ondas de video 
codilicadas) no arquivo para que o DCTV possa reprocessa-la, mas se voce der um display 
nesta tela sem o DCTV nSo vai conseguir ver nada aletn dc uma mancha em tons pasteis! 

O so II ware do DCTV e bem intcrcssantc. apesar de ja um pouco antigo, mas foi precursor 
do Brilliance. O soft vem dividido em selores, o de digitalizacao. o de painting, e de conversSo, 
() conjunto deles forma um software nota 1 com oppfles pioneiras no Amiga. Tern controle de 
brilho, contraste, sharpening, e muitos oulros. Apresenta ferramentas inovadoras para epoca de 
seu lancamento. que sao muito iiteis ate hoje na area de painting c convene a tela digilalizada 
para formalos OFF do Amiga e alguma opcOes proprias 

Mas o melhor que o DCTV pode nos oferecer 6 o display de animacOes, que com 
os recursos que apresenla, parecem anima90es em full-lime e full-color. Como o DCTV 
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painling nao aprcsenta recursos 
de animacao, o ideal e junlar 
scus frames num arquivo .ANIM. 
principalraenie sc foram rcn- 
derizados em algum software de 
3D, scm anles passa-los para o 
formato DCTV com urn pro- 
grama corno o An Department 
Pro, que a partir dc sua vcrsSo 
2.0 aprescnta suporte para este 
formaio, e que tambem facil- 
mente transforma seus frames 
em uma animacao. Apos csta 
passagem pclo ADP, pega-se urn 
player dc animacao e carrega-se 
o arquivo. Como a animacao ja 
esta em formaio DCTV, vocS 
nao vai ver nada, so aquelas manchas. mas 
se esta animacao for "filtrada" pelo 
hardware do DCTV, voce vai se surpreen- 
dcr! Com uma qualidade bem proxima do 
profissional, sua animacao estara rodando 
com aiguns milhdes de cores, pronla para 
ser gravada em video, sem precisar de todo 
aquele aparato dc single-frame recorder. 



Comparagao de espa<?o ocupado pelo mesmo arquivo apos ser 
convertido em varios formatos. 


FORMATO 


TAMANHO 


BYTES 


IFF24 


36 X 566 


846490 


DCTV .RAW 


736 X 566 


373664 


DCTV .Display 


736 X 566 


148644 


16 cores Hi-res 


736 X 566 


132020 


JPEG 


736 X 566 


47358 



video profissional e ludo mais. Muilas 
produloras de video nacionais dc pequeno 
porle adolaram esse sistcma ja ha muiio 
tempo, e continuant usando para servicos 
que n3o justil'icam o uso de aparelhos 
profissionais. R c claro, muitas dessas 
produloras ja compraram oulros equi- 
pamenlos mais profissionais. mas com o 



dinheiro ganho com esta engenhoca. 
Portanto, se esta comecando nesta area. 
seria uma boa pesquisar o mere ado de 
usados alras de uma joia como esta. □ 



Gilberto Prujansky Domingues 

Cyber-Artista e Designer Grafico 



SE VOCE QUER GASTAR MAIS, PROBLEMA E SEU. SE VOCE QUER QUALIDADE, SEGURANQA, GARANTIA E MENOR PRE(J0, PROBLEMA E NOSSO. 



MANUTEN^i 



#*' 



AVMLON 



DESPACHAMOS 
PAIIA 
TODO O 
Kit AMI 




D^Z^U^I^^^Z^n^tm 



oo • 



o • 



!00 



c0? 






MONITORES RGB STEREO "^ 

• CARTOES DE MEMORIA • IMPRESSORAS COLOR 
• EXPANSOES DE MEMORIA • GENLOCKS • MEMORIAS 
SIMM • A520 • VfDEO TOASTER 4.0 • DRIVES EXTERNOS 

SEMPRE OS MELHORES LANQAMENTOS 

GAMES - DEMOS - S1STEMAS GRAFICOS ■ EDITORES 

PARA VIDEO-PRODVCAO - FONTES GRAFICAS ■ 

S1STEMAS 3D/CAD - EDITORES DE TEXTO ■ DESKTOP 

PUBLISHING - EDITORES MUSICAIS - SAMPLES - FONTES 

SONORAS - VTILITARIOS DIVERSOS ■ BANCO DE DADOS ■ 

PLANILHAS DE CALCVLOS - LINGUAGENS ■ COPIADORES 

- TOOLS 

NAO se contente com pouco. 

PEECA JA O NOSSO CATALOGO COMPLEETO ! 
AVALLON INFORMATICA LTDA • TEL:(021) 262-1636 - AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 605 • CEP 20031-003 - CENTR0 • RJ 



MANUTENQAO ESPECIALIZADA 

PARA TODA A LINHA AMIGA 



( CONSUI_TE-NOS ) 

COM GERTEZA PELO 
MENOR RRECO 
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Edicao 
nao-linear 
no Amiga 



Fazendo videoprodugao 
profissional em casa 



Divino C. R. Leitao 




Quern vinha acompanhando a 
revista CPU AMIGA, com certeza 
observava em minhas materias 
sobre o Toaster que urn micro 
AMIGA com esta placa pode se 
tomar uma excelente estagao 
grafica com capacidade para 
subsfituir as melhores mesas de 
efoifo e com muitas vantagens. S6 
isso ja seria motlvo suficiente para 
colocar um AMIGA com a placa 
TOASTER em qualquer produtora de 
video que desejasse oferecer o 
melhorpara seus clientes, mas agora 
existe um mot'rvo ainda mais interes- 
sante pois o AMIGA chegou final- 
mente ao estagio da edicao nao- 
linear, e o mesmo micro que permitie 
criar os melhores efeitos agora pode 
ajudar a editor melhor o seu traba- 
Iho, e na velocidade da informatica. 



O QUE E EDICAO NAO-LINEAR ? 

ucm esta "anlenado" nos ullimos avancos lecnologicos certamcnlc ja 
ouviu falar ou sabe do que se irata, mas nao cusla cxplicar bem quais as 
vanlagens desic novo sislema. 

A edicao de video, como sempre Ibi feita, chama-se (lecnicamenle) 
Edicao Linear, porque uma fila de video so permile o acesso linear as 
suas informacdcs, ou seja, para se ver uma delerminada posicSo da Ilia, 
(em que comecar no zero e chegar a esia posicao. 

Isto sempre Ibi considcrado normal no irabalho de vidcoproducao e 
os "bons-dc-ilha" sao mcstres em avancar e vollar a II ta parando nas 
posic6es correias para se tirar so o que ha de bom em horas de lltas 
gravadas, que serSo iransformados no irabalho final. 

A grandc desvanlagem desie processo e que as vczes tem que 
rodar varias horas de fitas para se lirar cinco minuios de imagem, e 
se lor necessaria uma mudanca qualquer, lem que praticamenle rciniciar lodo o irabalho. 
Uma ouira desvanlagem c que a cada aipia que se faz de uma imagem ocorre uma 
perda de qualidade. limilando muilo a quanlidade de ve/es que uma imagem pode ser 
passada de uma fita para oulra, pois por melhor que seja o equipamenlo nunca sc pode 
copiar uma imagem mais do que uma ou duas vczes. 

Bern, era assim, ale que sc descobriram processos que pcrmiiem gravar video nos 
mesmos discos que s3o usados nos compuladores, os populares I IDs (Hard-Disks) lambem 
conhecidos como Winchesters. A parlir desse evenlo o irabalho de edicao comecou a ficar 
bem mais intcressante, pois uma vez que tcnha sido passada para um l-ID, a imagem (c 
tambem o audio) podcm ser manipulados de forma bem mais simples e com vantagens 
fantaslicas. 
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A vantagem principal e que a partir do 
compulador podem ser feiios diversos 
cxperimenlos na edicao, sem perda de 
qualidadc pois a gravacSo no IID pode ser 
copiada quamas vezes for necessaria e o 
irabalho final sera sempre uma copia de 
segunda geraeao, o que em muilos processos 
(radicionais as vezes nflo era possivel. 

Dcpois vem lalor tempo, pois o aeesso 
imedialo a qualquer posic3o do que foi 
gravado c simplesmente fanlasiico nao lem 
mais que avancar c vollar a fiia inumcras vezes 
ale achar a posicao correla das imagens o 
aeesso a qualquer ponto do que foi gravado 
leva apenas alguns segundos. 

Alem desias obvias vanlagens ainda se 
pode brincar com a imagem pois a camera 
lenta. ou avanco rapido (anlcs so disponivel 
em VCRs carissimos) pode ser feila com a 
mesma qualidade da imagem em velocidade 
normal e mais, pode ser feilo em qualquer 
senlido. de tras para a frente e vice-versa. 

Os el'eiios digiiais com as imagens 
gravadas em I ID lem uma qualidade mclhor e 
sao mais face is de serem sincronizados pois 
podc-se "programar" o momenio do el'eilo 
duranie a edicSo. sem eoniar que. por ja ser 
uma imagem digital, a qualidade da mislura 
entre efeito e imagem real melhora bastanle. 

O CUSTO DESTE PARAISO 

Um dos primeiros microcomputadores a 
pennitir trabalhar com as imagens de video 
sem perda de qualidade foi o Macintosh. 
labricado pela Apple. Funcionou lao bom que 
a NewTek criou uma interface que pcrmile 
ligar um AMIGA com TOASTER direto 
nesles equipamentos. O problema e que uma 
configuraeaode Mac para trabalhar com ENL 
(Edicao Nao-Linear) cusla um invesiimenlo 
inicial de pelo menos uns USS 25.000 e isso 
para apenas uns 1 5 minulos de tempo de video 
gravado. 

Um dos maiores cuslos e o do proprio I ID. 
cada I Gb (Gigabyte) de HD permite armaze- 
nar no maximo 10 minutos de gravacao (sem 
o audio) e um IID de 1 Gb custa no minimo 
uns USS 1.200. Mas este e um preco aiual. 
pois ha pouco menos de um ano custavam o 
dobro. 

Que uma coisa fique bem clara, esta e uma 
materia direcionada para usuarios de AMIGA 
e nao faria sentido entrar em delalhes sobre 
as caracteristicas dos micros Macintosch, mas 
a bem da verdadc deve ser dilo que foram os 
primeiros e s3o os melhores equipamentos 
para este tipo de trabalho, porlanlo se o seu 
caso c tcr o melhor equipamento para fazcr 
ENL procure um Mac, mas prepare-sc para 
gastar muilos dolares pois o custo e propor- 
cional as vanlagens que a linha oferece. 



A boa noticia e que finalmente surgiram 
placas que permitein fazcr o mesmo tipo de 
trabalho no Amiga, e se coinparaiivamente 
poderiam ser consideradas in feriores aos Mac, 
sao, por outro lado, bem mais baratas c no 
qucsilo de qualidadc de imagem final nao 
deixam a desejar e sao superiores a maioria 
dos equipamentos de video (radicionais. 
mesmo os mais profissionais. 

Uma das placas e a Toaster flyer, labri- 
cada pela propria NewTek e que leva o Toaster 
para um novo patamar, permiiindo uma ENL 
completa, com audio e video a um custo total 
de USS 15.000 (atencao: todos os precos 
cilados nesla materia sao aproximados e 
equivalem ao custo do equipamento nos 
EUA). 

Infelizmenlc ainda nao tive a oportunidade 
de lestar uma Toaster flyer e nao posso 
escrever sobre esta placa que conheco apenas 
de malarias cm revistas americanas e comen- 
larios de ouiros usuarios mais sorludos que ja 
puderam "brincar" com ela. Mas assim que 
tiver esta oportunidade colocarei as minhas 
impressoes aqui na revisia. 

A PLACA P.A.R. 

Antes da Toaster flyer ser uma realidadc. a 
DPS(Digital Processing Systems lnc.)ja tinha 
colocado no mercado a placa P.A.R. (Personal 
Animation Recorder) cuja llnalidade principal 
seria servir para gerar as animacocs em 3D 
do Toaster e transpor para VCR. Acontece que 
ao juntar a placa PAR com o TBC IV (da 
mesma DPS) e mais um IID de mais de I Gb 
temos (oda a base para EDL. 

Com a PAR, 1 TBC c o IID nao temos 
EDL completa pois o audio ainda fica de fora 
e precisaria ser moniado pelos processos 
tradicionais, mas se for necessario pode se 
acrescentado ao pacole a placa Studio 16, da 
Sunrize Industries e ai tcriamos tambcm como 
edilar o audio direto na placa PAR, que tern 
suporte para esta placa de audio. 

A vantagem de uma placa PAR e que 
pode-se usar o mclhor da ENL sem ler que 
raspar o fundo do caixa, pois o custo de uma 
PAR com IID de 1 .7 Gb ( 1 5 ininutos de video) 
e mais um TBC IV (nao scrvem outros TBCs, 
precisa pelo menos um TBC IV) e de USS 
3.500, que somado ao custo de um AMIGA 
com TOASTER da um invesiimenlo inicial 
de USS 10.000. 

QUEM ESTA USANDO 

Todos os esttidios que pretendem se manter 
de acordo com os avancos lecnologicos 
pralicamenle se vcein na obrigacao de ler um 
equipamento deste tipo. Mas em cerlos casos 



a logica vein antes mesmo da neccssidade, 
como por exemplo, no caso de esludios que 
esiejam comecando agora e ainda nSo lem 
equipamento. ou cntao os que esiao preci- 
sando crcscer c inveslir em mais equipa- 
menlos. 

Nos dois ultimos casos (crcscer e coine- 
car) comprar um equipamenio para EN L seria 
mesmo a opcao maisnaiural pois o cuslo desle 
equipamento acabara saindo igual aos 
equipamentos de video profissionais e como 
para a edicao nao linear basla um VCR de 
boa qualidadc (cle sera play e record) o cuslo 
acaba empalando. 

No Rio de Janeiro, algumas esiacoes de 
TV (n3o estou autorizado a di/er quais) estao 
usando a placa PAR e pelo menos 3 produloras 
de medio porle ja adotaram o equipamenio e 
estao lodos salisfcitos. 

O QUE E NECESSARIO 

Como ja foi dito, e prcciso um AMIGA com 
placa aceleradora (de preferencia o A4000); 
uma placa Toaster 4000; ao menos um TBC 
IV (da DPS); a placa PAR e no minimo um 
IID com mais de 1 Gb (a melhor opcao e 1.7 
gigabytes, que da para 15 minulos de video). 
Opcionalmenie se pode ter uma placa Studio 
1 6 da Sunrize, se quiser processar o audio no 
micro. 

Os equipamenlos de video seriam apenas 
um itnico VCR (PLAY e REC) e qualro 
moni lores de video, n8o ha neccssidade de 
mesa de edicao, de efeitos, ilha, nada. So sera 
preciso mesmo de equipamenlos para edicAo 
de audio se nAo liver a placa Studio 1 6 c neste 
caso sera necessario um segundo VCR ou um 
bom gravador de audio. 

E obvio que esle equipamento nao ira 
atender as nccessidades genericas de uma 
produtora, mas pode sozinho ser usado para 
criar comerciais curios, vinhelas e videoclips, 
so nAo sendo mesmo apropriado para edicOes 
longas, a n3o ser que se invista mais em I IDs 
(aproximadamentc USS 1 .000 por gigabyle) 
podendo colocar ale 7 1 IDs no micro com uina 
unica placa SCSI, se for de 1.7 Gb da para 
edilar uma horaemeiadc filmcoqueem ENL 
e muila coisa. 

O cuslo lolal de lodos esles equipamenlos 
(incluindo a placa de som) esla proximo de 
uns USS 20.000 (custo aqui no Brasil) e chega 
a ser menor do que o cuslo de 3 videos 
profissionais, ilha de edicao e mesa de som. 

COMO SE TRABALHA 

Para usar a ENL o processo de edicao muda 
um pouco, vamos comparar com as elapas 
normais de video producao, para criar um 
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comercial, por exemplo, vamos saliar a elapa 
de plancjamenio, StoryBoard e pre-producao 
que nada tem a ver com os equipamenios. 

1 . 1- ilmar as cenas: Igual scja cm I- N I. ou na 
tradicional, inclua-se ai a possibilidadc dc 
criar imagens em 3D se esliver usando o 
Toaster, leva o lempo normal dc filmagem 
inclusive nas cenas em 3D que prccisam 
ser renderizadas, mas eslas nao exigem 
cuslosas lomadas com pessoal c loda a 
preparacao que isso exigc: 

2. Dccupagem: Igual em ambos os modos, 
mas no modo tradicional c fcilaapenas uma 
marcacao dos ponlos, ao passo que na ENL 
ja se pode gravar as imagens validas no I ID, 
leva o tempo dc ver todas as cenas gravadas 
ou menos se um bom rotciro tivcr sido 
seguido e as marcacoes de tomada csli vercm 
corrctas; 

3.Montagcm do produto final: Aqui come- 
cam as diferencas. No metodo tradicional 
tem que layer o trabalho todo direto cm uma 
fila malriz, passando novamente todas as 
partes decupadas, eslc proccsso na mSo de 
um prolissional muito qualilicado leva pelo 
menos o dobro do tempo de fitas gravadas. 



A colocacSo de cleitos especiais vai 
depender do tipo de equipamenlo que o 
usuario tiver para isto, o uso de mesas cxige 
prollssionais com amplo conhecimenio do 
funcionamento deslas. Tim ENL basta 
marcar no computador as emendas e mandar 



" A placa PAR foi 
concebida originalmente 

com a finalidade 

principal de servir como 

ponte de ligacao entre o 

TOASTER e os equipa- 

mentos de video. " 



layer um Preview que o computador junta 
tudo com precisao e podem ser feilos varios 
experimentos antes de gravar o produto 
final. Se a decupagem esliver bem leila. O 
resullado final pode ser visto no HD antes 
de mandar para a lita master. Colocareleitos 
de DVE (Digital Video Elects) c brincadeira 



de crianca com as possibilidades de 
programacao que o conjunto Toastcr/PAR 
olerecem. 

4.Inscrcao de audio: Igual ao processo 
tradicional, mas se tivcr a placa dc audio 
ganham-se possibilidades lantaslicas em 
comparacao com o uso de tapes ou a 
propria fila de video. Com o micro o 
sincronismo se reduz a numeros e n3o e 
nccessario o "ouvido de profissional" 
para layer as insercoes corrctas. 

5.C6pias do produlo final: No processo 
tradicional sempre scrao de tcrccira 
geraeiio. pois a I'ita master sera no 
minimo a segunda gcracao. Com ENL 
podem ser feitas quantas ccipias lorem 
necessarias direto do micro, o que 
significa que todas as copias serSo de 
segunda gcracao. 

VANTAGENS ALEM DA ENL 

A placa PAR foi concebida originalmente com 
a fmalidadc principal de servir como ponte 
de ligacao enire o TOASTER c os equipa- 
menios dc video. Alcm de proporcionar ENL 
ainda olerece algumas outras vanlagcns que 



Manutengao de toda a linha AMIGA e seus perifericos. 

■ Adaptagao de 5 1/4 e 3 1/2 de PC para o AMIGA, 
t; Transcodificagao de A520, A600 e A1200. 

■ Chave de selecao de driver ( boot pelo 5 1/4 ). 

■ Digitalizador de som estereo. 



iDigitalizador de imagem compativel 
com o DIGI-VIEW. 
ilnterface MIDI com 1 IN, 1 THRU e 

3 OUTs. 

Instalacao de HD no interior do A500 



■ Separador de cores Color Spliter para o DIGI-VIEW. 
; i Monitorizacao de TVs ( RGB e/ou video composto. 

■ Confeccao de cabos em geral. 

■ Scanner com 32 tons de cinza. 

■ Protetor de saida paralela 

■ Programas e manuais. 



Tel.: (021) 220.1803 Fax.: (021) 220.5650 
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PROBLEMAS COM SEU AMIGA ? 

DISQUE ... 
( 021 ) 225-3646 



a:;: 




PRECQS E HORARIOS DE ATENDIMENTO 

CONSULTA individual - R$ 10,00 

Pacote 3 CONSULTAS - R$ 15,00 
Pacote 20 Consultas - R$ 50,00 

Melhor atendimento nos horarios: 
07:00 as 09:00 
22:00 as 01:00 

Apos o registro e pagamento, o usuario 

recebera telefones para atendimento 

24 horas, inclusive nos finais de semana. 

LIGAQOES A COBRAR NAO SERAO ACEITAS, 

OS RECADOS SERAO RESPONDIDOS SE FOR 

AUTORIZADA A LIGACAO A COBRAR E NOME DO 

INTERESSADO, COM HORARIO PARA A LIGAQAO. 

* Os pagamentos serao efetuados atraves de 
deposito em conta bancaria. Os valores 
serao convertidos em moeda nacional. 



OQUEE 



Trata-se de um servico inedito de 
consultoria por telefone - criando e 
coordenado por Divino C.R. Leitao 
- e que Ihe garante a satisfacao. 
Tanto, que voce so paga depois do 
service 

Se tiver varios problemas 
relacione-os antes de ligar e faca 
todas as perguntas de uma so vez, 
pagando apenas uma consultoria, o 
limite de perguntas e o bom senso. 

Agora voce nao precisa mais pedir 



ajuda para qualquer um, com o AMIGA ON LINE, voce recebera um 
atendimento e ainda pode pedir o recibo para debitar nas contas de sua 
empresa. nao compre nenhum produto sem consultoria profissional. 

Estamos atendendo por: FAX, TELEFONE e ECT (correio). 



PODE LIGAR, 



:■:;■! 



NAOTEMOS FILIAIS OU REPRESENTAQOES. 

NINGUEM EST A AUTORIZADO A USAR 

O NOME DO SERVIQO. 



por si so jajustificariam urn investimenlo neste 
produto. 

As animacOes geradas pclo Lightwave do 
Toaster, ganharam um novo alento com o 
Amiga 4(XX) que permile mostrar as animacoes 
em tempo real direto na tela do micro mas se 
nSo liver muita memoria (o A4000 pode 
chegar a 128 Mb de RAM) os 18 Mb que 
normalmentc se coloca no micro so permile 
um maximo de 6 segundos de animacao o que 
na maioria dos casos resolve. Quando se 
precisa fazer animacoes mais demoradas a 



" Quando se precisa 

fazer animacoes mais 

demoradas a solucao e 

editar e juntar os pedacos 

ou usar a placa PAR... " 



solucao e editar e juniar os pedacos ou usar a 
placa PAR, pois com esla placa a animacao 
pode ser gerada direto no I ID, passar em 
tempo real e depois ser descarregada direto 
na fita de video. Com um HD de 1.7 Gb da 
para criar aproximadamente uns 20 minutos 
de animacao (as imagens do micro gastam 
menos espaco que as de video) c depois passar 
normalmcnte. 

Outra grande vantagem da placa PAR e 
que as saidas de video, que no TOASTER se 
resumem ao sinal de video composlo (muilo 
fraco para apl icacOes prolissionais) passam a 
conlar com a possibilidade de usar todos os 



lipos de saida que o mercado cxige, BETA, 
video componente, S-VIIS e ouiras. Isto tray 
o TOASTER delinilivamente parao patamar 
dos equipamentos de ultima geracao. 

As brincadciras que se pode fazer com a 
imagem gravada em HD sao uma estoria a 
parte, pois as possibilidades em termos de usar 
ROTOSCOPE (tccnica para transformar 
imagens de video em imagens digilalizadas) 
e os efeitos com inversao de direcao, mais 
avanco rapido e camera lenla colocam o 
usuario deste equipamento em um mar de 
opQdes aondc o mais dilicil sera escolher o 
tipo de el'cito visual que o seu trabalho podera 
ter. 

CONCLUSAO FINAL 

Depois de tantos elogios, voces certamenle 
devem eslar pensando que isto seria o 
paraiso, mas antes de jogar no lixo seu 
equipamento antigo (o meu lixo esta dispo- 
nivel) quero lembrar que a passagem para 
este tipo de trabalho nem sempre e tranqiiila. 
O melodo de trabalho muda e o ajusle dos 
equipamentos leva algum tempo ale ser 
perfeiio e as vantagens so comecam mesmo 
depois que se acostuma a usar esta nova 
tecnologia. 

As produtoras que ja estao operando 
devem mantero trabalho normalmentc e criar 
um novo micleo com equipamento de ENL 
para aos poucos fa/erem a Iransicao. Os que 
estSo iniciando n3o vao nolar diferenca a nSo 
ser a possibilidade de aprender mais rapido 
os scgrcdos da video producao com as 
facilidades da ENL. 



Finalmenle devo lembrar que a compra 
dos equipamentos nSo deve ser feita sem uma 
boa asscssoria c nunca antes de uma pesquisa 
critcriosa em termos de compalibilidade enlre 
os equipamentos envolvidos. N3o acredite em 
ninguem (nem cm mim) sem vcr antes em 
algum lugar e n3o acredite principalmente 
quando alguem disscr que da para ir com- 
prando aos poucos, nesle caso ou se tern uma 
base minima ou nao se tern nada. 

A placa PAR e na verdade uma forma de 
se iniciar nesle novo mundo que esta surgindo, 
ao menor custo possivel. O Toaster Video 
Flyer e uma opcao profissional feita por uma 
empresa que ja provou cntender do assunto, 
mas infeli/.menle nao posso recomendar 
apenas por n3o ter lido ainda a oportunidade 
de pilotar um equipamento destes. O Mac e o 
Estado-da-Arte, desde que se tenha cacile 
para bancar o custo e os micros da linha PC 
ainda vao chegar la, mas por enquanto nao 
recomendo porque so o que existe para PC 
sao patotes cspecilicos que nao atendem de 
forma nenhuma as necessidades reais do 
trabalho de producao de video. 

Como este e um assunto muito vaslo, nao 
da para esgota-lo em um linico artigo 
porlanto voltarei ainda a tra/.er novidades 
sobre este tipo de trabalho, que sem sombra 
de duvida c o futuro da cdicao de video e 
quern nao pegar este bonde vai licar mais 
desalualizado que um video-maker com uma 
super-oito tenlando procurar laboratorio para 
revclar seu filme. Q 

Divino C. R. Leitao 

£ usuario de Amiga e consultor para esta linha. 




Linha completa de jogos, aplicativos e utilitarios ( 100% originais ) 
Mouse - Trackball - Sound Sampler - Joystick - Controladora 

e muito mais ! 

Solicke catalogo sem compromisso 

Treinamento especializado no manuzeio de aplicativos 

AMIGA - CDTV - A 1200 - CD32 

Funcionamos de Segunda a Sexta das 9:00 as 1 7:00 hs. 

Tel/Fax: (Oil) 995-1179 
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MEGASOFT 



\i\ F ORMATICA Tel:(01 1) 23 1-2367 

Av. Ipiranga, 345 - sala 1107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (Metro Republics) 

* PROMOCOES SEMANAIS : Consulte ! Telefone / Fax : 214 -2650 

* PRECOS (Discos incluidos) : 5 1/4 HD=RS 2,00 ** 5 1/4 DD=R$ 1,50 ** 3 1/2 HD=R$ 3,00 

* TAX A DE CORREIO : A Cada 1 5 disquetes = R$ 2,50 (Carta Registrada) 
A cada 1 copias com disco, ganhe 1 DD gravado a sua escolha. A cada 50, ganhe 9 ! 

* GARANTIA : 60 dias contra defeitos de gravacao ou virus. 

* SUPORTE TELEFONICO : Dicas de jogos e instrucoes sobre aplicativos. 




TOP 9 - APVEWTUK1 

am & Max Hit the Road 
Alone in the Dark 2 (Ingles) 
Beneath a Steel Sky 
Bloodnet 
5 Gabriel Knight: Sins of Fathers 
Innocent Until Caught 

7 The Hand of Fate (Kyrandia 2) 

8 Lost in Time 

9 Mo nkey Island 2: Le Chuck's 

TOP 9 - RPG~ 



TOP 9 - ESTRATEGI A 



1 Reunion 

2 Master of Orion 

3 Sim City 2000 

4 Civilization for Windows 

5 Syndicate 

6 Dune 2 

7 Great Naval Battles 2 

8 Fields of Glory 

S Unnatural Selecti on 



09 H 
04 H 

03 H 

04 H 

05 H 

04 H 
04H 

05 H 

mm 



tjRavenloft 

2 Al-Qadim: The Genie's Curse 

i Kronolog: The Nazi Paradox 

i Ultima VIII (Pagan) 

'Arena: The Elders Scrolls 

> Lands of Lore 

,7.Cruzaders of the Dark Savant 
8 Might and Magic V (Darkside) 
ftEve of the B eholder III _ 



TOP 9 - ESPACIAIS 



[Tie Fighter 

2 Wing Commander Privateer 

3 X-Wing 

4 Nomad 
5 Inca 2 

6 Wing Commander 2 

7 Star Control 2 
fcEpic 

' pQ: Enemy Un know n 



TOP 9 


- ACAO 


. ...,., 


1 Doom 2 




05 II 


2 Doom 




04 H 


3 Corridor 7 - Alien 


nvasion 


02 H 


4 Litil Divil 




06 H 


5 Cannon Fodder 




03 H 


6 Space Hulk 




04 H 


7 Shadow Caster 




05 U 


8 Speed Racer 




03 H 


9Wolf3D + 30Andares 


01 H 



TOP 9 - SIM. de VOO 



.Pacific Strike 09 H 

2 F- 1 4 Fleet Defender 04 H 

3 1 942: The Pacific Air War 06 H 
L 4'TFX: Tactical Fighter Experiment 08 H 

5 Aces over Europe 03 H 

6 F/A 18 Hornet (Falcon 3.0) 03 H 

7 Strike Commander 08 H 
8 i'JF-1 5 Strike Eagle 3 06 H 
9 B- 1 7 Flying Fortress 05 Ij 



TOP 9 - SIM. EM GERAL 



}ndy Car Racing (F6rmula 
World Circuit (Formula 1) 

3 Rally (Corrida) 

<4 Subwar 2050 (Submarino) 

5 Comanche (Hclicoptero) 

6 Stunt Island (Filmagcm) 
'7 Twilight 2000 (Tanque) 

8 Coaster (Montanha Russa) 
!a)_ 



Indy) 03IL 
03 W 
06 H 

05 H 
03 Hj 

06 H 

03 rf 

01 H 
01 H 

|Pedidos: Por carta, telefone ou fax 'de 
Segunda a Sexta das 9:00 as 1 8:00 e aosj 
Sabados das 10:00 as 17:00. Relacione o 



TOP 9 - ARCADE 



1 Pinball Fantasies - 

2 Fury oftheFurries 

3 Mortal Kombat (Ollcial) 

4 Raptor: Call of the Shadows 

5 Body Blows 

6 Surf Ninjas 

7 Street Fighter 2 (Oficial) 

8 Oscar 

9 Trolls 



02-H 

02 H 

03 H 
03 H 
01 H 
03 H 
03 K 
01 H 
03 FT 



TOP 9 - ESPORTES 



1 Fifa International Soccer 

2 Links 386 Pro 

3 Empire Soccer 94 

4 NHL Hockey 

5 Winter Olimpics 

6 Goal! 

7 Front Page Sports Football Pro 

8 Michael Jordan in Flight 

9 Great Courts 2 



03 H 

04 H 

01 H 
04H 

02 H 
01 H 
04 H 

03 H 
01 H 



; TOP 9 - EROTICOS 

p DL-View + 30 AnimacSes 

2 Ensaios Fotograficos Playboy 

3 Strip Poker Pro 

4 Strip Poker for Windows 

5 Penthouse Jigsaw Puzzle 

6 WGoldie for Windows 

7 Porno Tetris 

8 Sexy TV Show 
ELQistiana de Oliveira 

Pagamenro: Envie um cheque nominal 
a J&M INFORMATICA LTD A. no valor 
total dc seu pedido, nao sc csquecendo 




H0420ABelaeaFera 02H 
H0347 Air Duel ' 0411 

H04 1 Air Bus 320 + MissSes 02H 

H0391 Alien Breed 01 H 

H0352 Blake Stone 02H 
H0378 Chess Master 4000 Turbo/Windows 03H 

1 10348 Comanche Missoes 2 03H 

H0375 Discoveries of Deep 041 1 

H0428 Doom *.wad (75 fascj p/ Doom) 07H 

H0409 Doom Editor + Utilities 1 H 

H0485 Dragonsphere 0811 

H04S1 Entity 0411 

H0436 Fatty Bears Birthday Surprise 06H 

H0282 Flashback (Ingles) 02H 

H0406 Flight Simulator 5 - Austria 02H 

H0497 Flight Simulator 5 - Canada 01 D 

H0407 Flight Simulator 5 - Kenhya 01IIJ 

H0345 Jurassic Park 04H 

H0464 King Maker 03H 

110364 Leisure Suit Larry 6 0611 

H0387 Metal & Lace +Update NR 18 09H 

1 10393 Pinball 2000 0111 

H0381 Police Quest 4 12H 

H0324 Robocop 3D 04H 

H0389 Sim City 2000 - Disasters , 01 H 

H0361 Sim Health 02H 

H0354 Star Trek: Judgment Rites 1 1 1 1 

H0392 Syndicate American Revolt 01H 

H0328 Terminator Rampage 061L 

H0440 The Horde 0611 

110446 Veil of Darkness 04H 

H0483 Theme Park 01H 

111)418 World Circuit Editor 0U1 

TOP 9 -CLASSICOS 



n Alone in the Dark 

2 Civilization 

3 Prince of Persia 2 

4 Indiana Jones Fate of Atlantis 
'5 Day of the Tentacle 

6 Lemmings 2: The Tribes 
| Out of This World 
8 The Legend of Kyrandia 
,9The Incredible Machine 



053 

02 H 
04H" 
06 H 
06 H 
02 II 
01 H 
04 H 
01 H 



TOP 9 - CD ROM 



1 Rebel Assault 
2Myst 

3 Mega Race 

4 Dracula Unleashed 

5 The Dream Machine 

6 Mad Dog II 

7 Labyrinth of Time 

8 7th Guest 

9,C ica 2 (Win dows S hareware) 



R$ 65^0 

R$ 80,oq 

R$ 50,0fl 
R$ 70,00 
R$ 70,001 
R$ 85,00! 
R$ 70,0(1 
R$ 

R$ :'■■'/% 



nome, codigo e a quanlidade de discos *^ e acrescenlar uma Taxa de Correio a 
de cada programa. Se preferir, visitc-nosj cada ,5 disquetes. Nao trabalhamos 
pessoalmente. com SEDEX a Cobrar, devido aj 

problcmas com o Coircio. 



Catalogo Elctronico: Envie um disquctc 
HO formatado ou R$l .80. 
Catalogo Impresso: Gratuito. Pcca ja o 
seu com Jogos, Aplicativos e Multimedia 

Consulte sobre locacao de 
CD's para Sao Paulo ! 



PESQUISA 

Quern somos nos? 



Caro teiior 

Saber parlicipai 6 garanlir : sp. 9.0 p. raopmar. WkS, principal personagem 
deste comextQ, e o (Jnico respoosavei pel© caminho que uma revisla sieve seguk. 
Por isso. nos voltamoi a vocfi aest* i lomentc para qui- pos&a Jai sua opmiJto e nos: 
uiuUm a irielhorar, mudar e orisi VbeS ptxiera peimanecei andnirno se assim 
mas nio deixe de nos expor sua posicSo. 




FAIXAETARIA: 


ATUAL ATIVIDADE 


COMO VOCE 


DE INFORMATICA-CPU? 




PROFISSIONAL: 


CONHECEU A REVISTA 




□ ate 18 anos 




INFORMATICA-CPU? 


Q Linha de abordagem 


□ dc 1 9 a 24 anos 


□ Profissional liberal 




editorial 


□ dc 25 a 40 anos 


[J Engcnheiro 


Q Em feiras de 


□ Qualidade grafica 


Q de 41 a 60 anos 


Q Analista de Sistemas 


inform atica 


(qualidade do papel. 


□ mais dc 60 anos 


Q Programador 


Q Em baneas de jnrnais 


impressao. acabamento 




Q Tecnico 


□ Em software houses 


CIC. ) 




Q Comerciante 


Q Indicaciio de amigos 


Q Projeto grafico (design) 

□ Pre t o 

□ perfil dos aniincios 

Q Dificuldade de encontro 
nos pontos dc venda 


SEXO: 

□ Masculino 
Q Fcminino 


Q Industrial 
Q Estudante 
□ Outra.Qual? 


Q Atraves de propaganda 
Q Outra altcrnativa. Qual? 








Q Periodicidade irregular 
Q Outra alternativa. Qual 










ESTADO CIVIL: 




DAS ALTERNATIVAS 


e porque? 




QUAL SUA FAIXA 


ABAIXO, ASSINALE A 




Q Soltciro (a) 


SALARIAL: 


QUE VOCE CONSIDERA 






□ Casado (a) 

□ Divorciado (a) 


Q Ate 2 salarios mi'nimos 
Q Entre 2 a 4 salarios 
minimus 


COMO CARACTERiS- 
TICA MAIS POSITIVA DE 


QUANTAS PESSOAS, 


□ Viuvo (a) 


INFORMATICA-CPU? 


EM MEDIA, LEEM SUA 




Q Entre 4 a 6 salarios 




INFORMATICA-CPU? 


GRAU DE INSTRUCAO: 


minimos 


Q Linha de abordagem 
I'ftilonal 


Q 1 pessoa 


Q 1° grau incompleto 

□ 1° grau complete 

□ 2° grau incompleto 


Q Acima dc 6 salarios 
minimos 

VOCE MORA EM: 


l-lli till 111 1 

Q Qualidade grafica 
(qualidade do papel, 
impressao, acabamento 
etc.) 


Q 2 pessoas 
□ 3 pessoas 
Q 4 pessoas 
Q Acima de 4 pessoas 


Q 2° grau complete 




□ Projeto grafico (design) 




Q Nivel Superior 


□ Residencia propria 


□ Preeo 


QUAL DOS ASPETOS 


incompleto 


Q Residencia alugada 


Q pcrlil dos aniincios 


ABAIXO 0(A) MAIS 


Q Nivel Superior 


□ Outra altcrnativa. Qual? 


Q Facilidade de encontro 


ATRAI EM UMA 


complelo 




nos ponlos de venda 


PUBLICACAODE 






Q Periodicidade 


INFORMATICA? 




AREA DE FORMACAO 




□ Outra alternativa. Qual 


Q Linha editorial 


PROFISSIONAL: 


QUANTAS PESSOAS 


e porque? 




MORAM EM SUA CASA? 




Q Projeto graTico 
Q Cor 


Q Biomedica 
□ Cicncias exatas 
Q Humanas 






Q 1 pessoa 
Q 2 pessoas 


DAS ALTERNATIVAS 


(J Arligos lecmcos 
Q Analises de produtos 
Q Artigos sobre progra- 


Q Tccnologicas 


Q 3 pessoas 


ABAIXO, ASSINALE A 


ma^ao 


□ Outra.Qual? 


Q 4 pessoas 


QUE VOCE CONSIDERA 


□ Outro. Qual? 




LJ Entre 4 e 8 pessoas 


COMO CARACTERIS- 






Q Acima de oito pessoas 


TICA MAIS NEGATIVA 
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NA HORA EM QUE 


QUAIS DAS PUBLI- 


EASSINANTEDE 


CONTEUDO DE 


VOCE DECIDE COM- 


CACOES ABAIXO VOCE 


INFORMATICA-CPU? 


INFORMATICA-CPU? 


PRAR UMA REVISTA DE 


COSTUMA LER? 








INFORMATICA, QUAIS 


□ Byte Brasil 
Q Caderno de inl'or- 
matica do Estado de 


□ SIM 


□ 


Analise de hardware 


OS ASPETOS MAIS 


Q NAO 


a 


Abordagem de lan;a- 


INFLUENCIAMSUA 






mcnlos dc produtos c 


ESCOLHA? (MARQUE 


Sao Paulo 


SE A RESPOSTA 




services 


TRES OPCOES NO 


Q Caderno de inl'ormatica 


ANTERIOR FOR 


□ 


Abordagem dos ultimos 


MAXIMO) 


da Folha de Sao Paulo 
Q Caderno de inlbrmatica 


NEGATIVA, VOCE 


□ 


livros l.iiK.uli i - 
Dicas 


□ Conteudo editorial 


de Globo 


PRETENDE TORNAR-SE 


□ 


Editora^ao Eletronica 


(artigos) 


□ Caderno de inl'ormatica 


ASSINANTE? 


□ 


Computacao grafica 


LJ Facilidadc dc cncontrar 


do Jornal do Brasil 




□ 


Mullimidia 


nos ponto.s de venda 


□ Exame informalica 


□ SIM 


□ 


Panorama do mercado 


□ Pre§o 


Q IPESI 


□ NAO. Por que? 




internacional 


Q Projeto gnifico (design) 


□ Micro Sistcmas 




□ 


Panorama do mercado 


Q Qualidade grafica 
(qualidade do papel. 


□ PC Magazine Brasil 
Q PC World 






nacional 




impressao, acabamento 
etc.) 
□ Cor 


Q Publish 

Q Outras publiea<;6es. 


QUAIS AS SECOES 


□ 
□ 


Shareware 
program acao 


Quais? 


ABAIXO VOCE ACHA 


a 


Humor 


□ Outra altcrnativa. Qual? 




DEVERIAM PASSAR A 


□ 


Espac^o Universitario 






FAZER PARTE DO 


□ 


Scheduling 




QUAIS DOS TEMAS 
ABAIXO VOCE MAIS 


COMENTE, CRITIQUE E DE SUAS SUGESTOES SOBRE QUE VOCE ACHA 


DEVE MUDAR, SER ACRESCENTADO A LINHA EDITORIAL OU QUE NAO 


AGRADAM EM INFORMATICA-CPU. ESCREVA SOBRE QUE VOCE AINDA 


APRECIA NO CONTE- 


NAO TEVE A OPORTUNIDADE DE OPINAR. 






UDO EDITORIAL DE 








UMA REVISTA DE 








INFORMATICA? (MAR- 
QUE NO MAXIMO 5 
ALTERNATIVAS) 

□ Aniilise de hardware 


















Q Analise de jogos 














Q Aniilise de linguagens 
Q Analise de software 














Q Analise de interesse 

geral 
□ Abordagem de lanc/a- 
















mcnlos de produtos e 
services 














Q Abordagem dos ultimos 


SEUS DADOS: 






livros lancados 








Q Secao passo-a-passo 








□ BditoragSo eletronica 

□ Multimi'dia 


Nome: 












Q Editorial 


Endereeo: 












□ Dieas em geral 


Bairro: Cidade: 




Estado: 


Q Entievislas 








□ Intercambio atraves da 


CEP: Tel.: 






sc^ao de cartas 


Descricao do(s) equipamenio(s) que possui: 






LJ Panorama do mercado 








internacional 

□ Secao de humor 
Lj Espa^o universitario 
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ACVS 

eletronica 



Carchano Importacao Exportacao Ltda. 



Mini-Expansor de SLOT 



Expande o SLOT do seu MSX permitindo o uso de ate 4 cartuchos pequenos ou dois 

cartuchos grandes e urn pequeno 

Ideal para aplicacoes onde se utilizam varios programas com chamada via CALL ou 
por exemplo quando se usa a Interface de drive, Megaram e SCC em conjunto com o 

cartucho 2+. 

Aumenta a vida iitil dos conectores de SLOT pois acaba com o troca-troca de 
cartuchos e ja vem com a possibilidade de se interligar a Megaram e o cartucho com 

gerador de som SCC. 

Nao usa fonte de alimentacao extra e pode ser instalado internamente em micros 
Expert-Gradiente 1.1, Plus e DDPlus. 

Preco de lancamento R$ 60,00 

(mais despesas de remessa.) 



Outros produtos ACVS disponiveis: 



Cartucho FM-Stereo - R$ 60,00 

Cartucho II Megaram - 256K - R$ 40,00 

KIT 2+ intemo para Expert Plus - R$ 120,00 

KIT 2+ interno para Expert DDPLus - R$ 1 30,00 

Cartucho Mega-Mapper 1 Mega-Bytes com DOS2 - R$ 150,00 

Conserto de micros MSX 1 , 2 e 2+ qualquer marca - orcamento R$ 30,00 



Pedidos e informacoes sobre novos produtos: 
Av. Paulista 2001, 12 andar - Conj. 1221 a 23 - CEP 0131 1-931 - SAO PAULO - SP 

ou Tel: (01 1)289-0394 




CyberSEX 



A Tecnologia a servigo do prazer 



Cesar Augusto Pereira Peixoto 



a 




eonceito do CyberScx c lAo simples quanio dilicil de imaginar. Traia-se 
da oblencao tie prazer sexual, sozinho ou com parceiros, pela rcalizacao 
virtual tie um alO sexual. O CyberScx pressupfle a ausencia de conlalo 
fisico. I- o estagio maxiino do sexo elelronico. 

Como sabemos, o prazer sexual necessita da associacao enlre estimulos 
fisicos (airaves dos semidos) e esiimulos psiquicos (reacoes do cerebro). 
No CyberScx ambas formas de estimulacao silo oferecidas a partir de mn 
computador e um eonjunlo de pcrilericos proprios, Desla forma o conlalo 
fisico e dispensado. embora nosso corpo e cerebro sejam "enganados" e 
levados a pensar que o conlalo esia ocorrendo. Como o corpo e o cerebro 
sentem o alo como sendo real, o prazer se da de forma absoluiamenle real. 

PRIMORDIOS 

Talvcz alguns ja lenham maiado a charada. De que lecnologia poderia advir o CyberSex? So 

poderia vir da Virtual Reality (ou Realidade Virtual). 

I loje ja encontramos uma boa gama 



Desde que o mundo e mundo, o homem sempre buscou o prazer. Esfe e o 
principal valor da vida (nada somos se nao temos prazer em nosso trabalho, em 
nossa vivencia familiar, em nossa comunidade etc.). Este prazer em sua conotagao 
mais ampla encontra no prazer sexual sua forma mais intensa. 

Sexo e bom, e exisfe uma explicacdo cientffica para isto: o prazer gerado pelo 
alo sexual, antes de qualquer associagdo psicologica, e um prazer realmente 
fisico, biologico. Do ato sexual depende a reprodugdo humana. Se nao houvesse 
um fator de atragao, simplesmente como poderia ser garantida a continuidade da 
especie?! 

Apesar de considerado tabu por alguns segmentos sociais, o prazer de origem 
sexual rapidamente foi visto como a principal fonte de prazer do ser humano, logo, 
uma potencial fonte de capital e poder. Alguns exemplos desfe potencial sao os 
filmes eroticos/pornograficos, as revistas de igual linha e a propria prostituigao. 

O avango da tecnologia gera solugdes em todas as areas do conhecimento 
humano. Todavia, sao as areas com grande potencial comercial que mais se 
beneficiam. E facil concluir que surgiram variados produtos ligados ao prazer 
sexual. Ultimamente estamos presenciando a explosao do mercado de prostituigao 
eletrdnica, em seu primeiro estagio: o Sex Phone Call ou ligagoes telefdnicas 
erdticas. Nos prdximos anos teremos um avango no campo da prostituigao eletrd- 
nica. O CyberSex ou Sexo Virtual ira surpreender o mundo! 



de aplicacoes de Realidade Vinual em 
areas menos polemicas. A lecnologia, 
embora em consianie evolupao, ja 
pcrmile niveis bastanie saiisfalorios tie 
ilusao de Realidade. 

O objelivo da Realidade Virtual e 
lazer o ser humano vivenciar uma 
Realidade que n3o exisle e acrediiar nela. 
usando para lal a esiimulacSo fisica 
(sentidos) e psiquica (cerebral). Desla 
I'orma, aplicacOes em engenharia. 
arquiietura. lurismo. educacao e geo- 
grafia (enlre muiias oulras) foram 
surgindo. 

Os fabricantes de software e hardwa- 
re para Realidade Virtual logo percebe- 
ram que aplicacoesque proporcionassem 
alguma forma de prazer ao usuario 
poderiam ser muito bem aceilas. K hoje. 
o maior sucesso da induslria de en- 
trelerimcnto. depois das aplicacoes 
mullimidia (por seu baixo cusio). s3o os 
jogos em Realidade Virtual. 
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Lena do Jihne "() passageim dojuiuro " unde OS personagenx jazem amor no cyberspace. 



F- claro que alguem pcnsou e iranslbrmou 
uma ideia em pratica. Se a Realidade Virtual 
pode recriar qualquer realidade, qualquer 
siruacao, porque nao recriar urn alo sexual? 
Surgia assim o CybcrSex. 

FICCAO CIENTIFICA 

O CybcrSex n3o escapou ao tradicional 
caminho percorrido pelas lecnologias de 
ponia. Muilo antes do surgimcnto da Reali- 
dade Virtual, livrose filmcsde liccaocienlifica 
ja lalavam sobre o assunto. 

Da mesma forma, di versas obras dc ficcab 
cientificaja vagavarn pelo polcmico lerreno 
do CyberSex. 

Sem muito rigor cronologico mas sim com 
a iinensao de iluslrar estes trabalhos, lemos 
aqui uma pequena lisla de exemplos: 

- O livro "Realidade Arlilicial", de Myron 
Krueger, descreve alguns enconiros um 
lanto intimos no Cyberespaco (o ambicnte 
onde ocorrem as simulacbcs em Realidade 
Virtual); 

- O livro "Ncuromancer", de William Gibson, 
alem de desenvolvcr um romance entre dois 
personagens no Cyberespaco, descreve 
diversas situacoes, inclusive um "estupro 
virtual" que provoca danos significalivos 
na mentc da vitima; 

- No filme "Brainstorm", um cicntista lay, 
amor com uma parceira utilizando um 
equipamento de Realidade Virtual e 
proporcionando a outro cienlisla, em outro 
pais, sentir suas sensa9des como sc csti vesse 
participando; 

- A HQ "Digital Justice", de Pepe Moreno, 
apresenta um sistcma de satisfacao sexual 
individual que estimula lisicamente diver- 



sos pontos do corpo da pessoa, bem como 
o cerebro (por eletrodos). O resultado e a 
sensacab de estar realizando a fantasia 
sexual prcviamente programada no com- 
putador; 

- A HQ "O Limiar", de Scott Hampton, 
apresenta uma Fabrica de Sonhos, empresa 
na qual pode-se comprar uma experiencia 
dc Realidade Virtual por eslimulacao 
cerebral. As cxperiencias mais procuradas 
pelos fregueses sao as relacbcs sexuais com 
personal idades famosas; 

- No filmc "O Vingadordo Fuluro", a firma 
que vendia viagens virtuais olerecia a 
possibilidade de escolhermos uma com- 
p an hia para a viagem, especilicando suas 
caracteristicas fisicas, bem como suas 
prelerencias sexuais; 

- No filmc "O Passageiro do Futuro", um 
casal conecla-se a um equipamento de 
Realidade Virtual e propicia aqucla que c 
considerada a primeira cena de CyberSex 
do cinema (lb to acima). 

Como pudemos ver sao inumcros os 
exemplos da crialividade de nossos autores e 
produtorcs dc ficcao cientifica. Mas toda csta 
crialividade percorreu um longo caminho para 
tomar-sc realidade. 

O EROTISMO E A INFORMATICA 

NfiQ pense voce que o erotismo surgiu na 
informatica com o CyberSex. Alguns tao 
"idosos" nesla areas quanlo eu talvez se 
lembrem do dclicioso Strip Poker em Basic 
para IBM-PC XT com monitor CG A. Quanias 
e quanias noilcs nao foram perdidas debu- 
gando o programa e tcntando transforma-lo 
apenas cm Strip. 



Permitam-me os saudosistas, mas eu sou 
do tempo do 8 bits. Usei muito Sinclair, TRS- 
80 e Apple. E naquela cpoca ja havia o Strip 
Poker para Apple, ja haviam telas graficas com 
imagens de mis c muitas das "novidades" dc 
hoje. e com qualidade excelenlc (para a cpoca, 
e claro). 

Mas vamos tracar uma linha evolutiva 
mais proxima da alualidade. Apenas peco 
dcsculpas aos usuarios de outras maquinas 
mas lerei que dar maior enfase na lamilia IBM- 
PC, pois conheco-a melhor. Tenho consciencia 
que aplicativos similarcs para maquinas 
Amiga, MSX ou Macintosh sao, inclusive, 
bem melhores em qualidade grafica. Mas terci 
que usar exemplos de PC. 

Durante o reinado dos monilores CGA, 
alem do citado Strip Poker, li vemos outro best- 
seller: o Print Master Porno, aplicativo com 
biblioleca de figuras erolicas para producao 
de carta/cs, cartbes, etc. 

Tambem circularam muiias telas graficas 
com imagens crbticas ou ate pornograficas. 
O software PC-lluslralor Toi muito utili/ado 
para visuali/acao e moditicacao destas "obras 
de arte". 

Outro sucesso da epoca foram as ani- 
ma5bc.s crbticas feitas no StoryBoard. Ate 
mesmo uma animacao vinda da Alemanlia 
passou em meu monitor. Alias, esias anima- 
5(ie.s cram muilo bem feitas e "pegavam 
pesado". 

Apesar de ouiros padrftes graficos terem 
surgido, a revolucao veio com os monilores 
VGA e SVGA coloridos. Agora, as telas 
erolicas c as animacbes comecaram a apre- 
sentar uma qualidade assombrosa. 

Proliferaram tanto as aplicacfles erolicas 
coloridas que existem colelaneas e coletancas 
de sharewares erblicos; bibliotecas de figuras 
.TIF, .GIF, .PCX; jogos (como o fanlastico 
Leisure Suit Larry) etc. 

Outro dia vi uma versSo erblica do jogo 
TI-TRIS. Com direito a imagens e animacbes. 

Tambem surgiram diversos qucbra- 
cabecas (Puzzles) erblicos. \foce vai montando 
a imagem c, no final, lens uma belissima 
surpresa. 

Mas sc prazer sexual esla relacionado a 
estirnulacao, podemos concluirque o lerreno 
mais Irutifero ainda esiava por vir. 

EROTISMO MULTIMIDIA 

Com o surgimento e barateamenio dos 
recursos de multiinidia. explodiu o filao dos 
aplicativos erblicos. CD-ROMs que gemem 
e se contorccm na tela, para dclirio dos 
especiadores, sao os besi -sellers do momenlo. 
A digi lal izacSo de imagens erbticas, os videos 
erblicos digilalizados, as imagens de allissima 
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resolucflo, ludo isto mais som e movimento 
fizeram surgir um mercado do bilhoes de 
dolares/ano. Ale mesmo conceituadas publi- 
cacOcs eroticas estSo comercializando 
imagens digilalizadas dc suas/seus modelos. 
Existent divcrsos litulos eroticos em CD- 
ROM, de galcrias de imagens a animacOes, 
passando por jogos e video digiiais. Abaixo 
lemos uma pequena lisia de alguns tirulos, hem 
como relerencias de onde enconlra-los (os 
precos sao para o mercado americano, e estao 
em continua redueao): 

- High Society's llol Wire Vol. 1: Primeira 
revisla erotica em CD. Parente da pu- 
blicacao em papel I ligh Society, americana. 
Crcsceni Publishing, 1(800)458-9640. CD 
para Windows - USS 59.99. 

- Cen!erlblds On Disc: Calalogo inleralivo 
de foios de belas garoias em CD. RliG 
Publishing, 1(818) 993-5629. CD para 
Windows - US$ 49.99. 

- Perfect 10 Bikini Conlesi: Concurso de 
biquinis a parlir de imagens digilalizadas. 
Alguns quesitos muito inieressanies sao 
avaliados. Jasmine Multimedia. 1(800)798- 
7535x890 LCD para Windows - USS 59.95. 

- Leisure Suil Larry 6 (Shape Up or Slip Out): 
O mais lamoso jogo erotico do mercado. 
Siena On-Line. 1(800) 757-7707. Diskette 
para DOS, Windows e Mac - USS 69.95. 
CD para DOS e Windows - USS 79.95. 

- Playboy Kleclronic Daiebook: Versao 
multimidia do classico calendario da revista 
Playboy. Playboy, 1(800) 423-9494. 
Diskette para DOS - USS 59.95. 

- Scissors N Stones: Jogo de apostas onde 
esta cm jogo a roupa da garota na tela. Pixis 
Interactive. 1(800) 697-4947. CD para 
Windows e Mac - USS 69.95. 

- Digital Dancing: Jogo que combina danca 
e strip-tease. New Machine, 1(800) 865- 
9000. CD para DOS. Windows c MAC - 
USS 69.95. 

- Girlfriend Teri: Adventure textual onde, 
alraves de pergunia.s e respostas tentamos 
sedu/iragarolada tela. Aldea Labs, 1(214) 
235-4999. Diskette para DOS - USS 79.95. 

- Penthouse Virtual Photo Shoot: Sinta-se um 
lolografo da revisla americana Penthouse. 
Escolha a modelo e a melhor posicao para 
fotografa-la. Um dos melhores titulos em 
recursos e qualidade de imagens. General 
Media, 1(800) 466-9435. CD para Win- 
dows c Mac - USS 99.95. 

- Virtual Valerie (The Director's Cut) & 
Virtual Valerie 2: Jogos interativos onde 
somos convidados a conhecer os segredos 
do apartamenlo de Valerie. BodyCello, 
1(800) 922-3556. CD para Windows c 
Mac - USS 95. 



The Dream Machine: Jogo onde buscamos 
realizar nossos sonhos (sexuais, e claro). 
New Machine, 1(800) 865-9000. CD para 
DOS, Windows e Mac - USS 69.95. 
Touch Me ... Feel Me: Coletanea interativa 
de videos eroticos. Romsoft, 1(800) 859- 
4441. CD para DOS c Windows - USS 
79.95. 

The Interactive Adventures of Seymore 
Butts: Adventure textual onde seu objetivo 




e, mais uma vcz, seduzir a garota da tela. 
New Machine, 1(800) 865-9000. CD para 
Windows - USS 69.95. 

- Planil Paradise: Calendario com modelos 
em trajes dc banho. Media Vision, 1(800) 
845-5870. CD para Windows - USS 59.95. 

- Come Play With Me: Mais um jogo dc 
seducao. Tente conquistar uma garota em um 
bare leva-la paracasa. SW Enterprises, 1 (800) 
500-1323. CD para Windows - USS 33. 









•Safes 




Menu principal do programa "Playboy Digital " 



Entre Nos 



Bcnvindo ao dclbioso mundo da tcctioloeia 
digital 1 

Arotcgrafiadigital : umpro:essoinovador 
que auda dtixjiido OS fotogiafoi aCBKOS, ela 
•ispensa o uso dc films e afiihza a vclocidad: 
ertrr Krcgrat'ar r saborear objeto do 
desejo 

E,falandoemcbjrtododi»seji-.,pe]apninri-i 
vez nc pals. PLAYBOY traz para voe.i a 
posSlbijtdadB de iiilsijgii via icuipulador 
com a revi sz. ra ais gost osa do Brasil 

Com este disquete voce podcra 

Confciu nove fotcs ineditas da N"ibia 
Olivrira, num trahalio pioneiro de Fotografia 
digital do bosso fotografo George Love 

Embaralhar e remontar aj telas de um 
quebra-cabepa que vai etnberalhaj' sua 
cabeea 

Biincardecriadoi c iuventaiassuaspxpuas 
chaniadas para a capa de PLAYBOY 

Isso siiii, e a iufonnatica a setvi^o do 
homem. Bom pro^cito! 




?m 



Uma da.\ opcoes do "Playboy Digital " 
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semis §tat 



the iNter Active Adv 




Uma avenlura sexual inleraliva 



Heavenly Hun- 
ks, BodyCello, 
1(800) 922- 
3556. CD para 
Windows e 
Mac - USS 
49.95. 

House of Dre- 
ams, New Ma- 
chine, 1(800) 
865-9000. CD 
para DOS. Win- 
dows c Mac - 
USS 29.95. 
Playboy's Com- 
plete Massage. 
Playboy, 1(800) 
423-9494. CD- 
i - USS 24.98. 
Public Fanta- 
sies, Romsoft, 
1(800) 859- 
4441. CD para 
DOS - USS 
69.95. 



- Virtual Vixens, Zane Interactive & Pixis 
Interactive, 1(800) 697-4947. CD para 
Windows e Mac - USS 79.95. 

N.a.: Todos os lelcfoncs acima s3o nos 
Eslados Unidos. Por isso, pcnse no valor da 
conta antes de sair ligando e encomendando 
seus CDs. 

Todos estcs titulos podem ser en- 
contrados no Brasil. Numa rapida pesquisa 
de mercado, consegui levanlar entrc os 
distribuidores nacionais mais algumas 
novidades: 

- Deep Tush - filme 

- Dirty Debutantes 1 - filme 

- Virtual Vibrations - filme 

- Deception - filme 

- Hot & Nasty Amateurs - imagens e ani- 
niacoes 

- Debbie Does Dallas - filme erotico classico 

- Legends of Porn I e 2 -coletaneade filmes 
de alrizes eroticas lamosas 

- Insatiable - filme erotico classico 



- The Legend of Kama Sutra: Imagine as posiccies 
inacrcditaveis do Kama Sutra, digitalizadas. Vivid 
Interactive, 1(800) 822-8339. CD para DOS, Windows e 
Mac - USS 49.95. 

- Massive Melons: Uma colelanea bem amcricana, com 
garolas digamos que robustas em um certo detalhe. 
Romsoft, 1(800) 859-4441 . CD para DOS - USS 79.95.S 

- New Wave I lookers: O classico li Ime porno de Tracy Lords, 
digilalizado e interativo. New Machine, 1(800) 865-9000. 
CD para Windows e Mac - USS 29.95. 

Mais alguns titulos, porem estes ainda nao tenho maiores 
detalhcs: 

- Biker Babes, New Machine, 1(800) 865-9000. CD para 
DOS, Windows e Mac - USS 39.95. 




ramBle Helm < 
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Penthouse Wrmal Photo Shoo/ 



Virtual Valerie: The Director's Cut 
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SEXO DIGITAL TAMBEM NO MSX 






Para MSX 2 e 2+ eslao disponivcis diversns programas 
dc erotismo interativo. 

As scries Pink Sex e Peach Up (entre outras) possuem 
jogos, qucbra-cabecas e historias interalivas, ondc. a cada 
problema rcsolvido, mais meninas nuas sao mcislradas. 

Mas em tcrmos de sexo virtual, o melhor e Starship 
Rendevouz. Nesle jogo voce dispoe de varies instru- 
mentos para excilar as modelos. de pilulas a vibradores, 
e quanlo mais exciladas, mais pecas de roupa elas tiram, 
ale ficarem compleiamenie nuas. Esle programa conta cum 
Ires belas mulheres desenhadas e uma digitalizada. £ um 
programa imperdi'vel. 

Alex Sandro Silva Moura 




Estimule a modelo a lirar a roupa. 




As folos digitalizadas sao de grande qualidade . 



As Imogens desenhadas lambent reflelem grande realismo. 




O programa conta com imagens allamenle insinuanles. 



A "modelo" se apresema em cenas de alia sexualidade. 
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Logo a seguirtemos uma lisia dc tclcfoncs 
cxislenles aqui no Brasil ondc podem ser ea- 
contrados inumeros lilulos desenvol vidos para 
CD-ROM: 



<$ Virtual Valerie 2 

A&C Int'or: Tel.: (031 ) 261-1979 
Icon: Tel.: 0800-21-4266 
Laser Informatica: Tel.: (Oil) 221-6883 
Mcgasoll Ini'ormalica: Tel.: (01 1 ) 23 1 -2367 



- Max CD: Tel.: (01 1 ) 606-6887 

- Cilymicros: Tel.: (Oil) 872-8330 

- PC Comer: Tel.: (021) 533-1887 

- NewCo do Brasil: Tel: (021) 533-3221 

E O FUTURO 

Muilos trabalhos sobre CyberSex sao dc- 
masiados gencralisias ao conceiluar esla 
tecnologia. Aplicaiivos muliimidia eroticos 
n3o sao CyberSex. CyberSex e um pouco 
mais... 

Os recenles desenvolvimenlos na area de 
Rcalidade Virtual apontam para um signi- 
ficativo avan9o na area de CyberSex. Peri- 
fericos proprios para Rcalidade Virtual estao 
scndo aprimorados para utilizacSo em 
simulacocs de CyberSex. 

Podemos citar alguns destes cquipa- 
menlos: 

- Data Suit: Sao vestimentas de corpo inteiro, 
coberta de elelrodos bi-direcionais capazes 
de cstimular diversos ponlos de nossos 
corpos. bem como captar as rcacoes de 
nossos corpos e transmiti-las para um 
computador; 

- Data Glove: Luvas de Aquisicao de Dados, 
lambem direcionais, capa/es de monilorar 
os movimenlos de nossas maos e estimula- 
las com a scnsacao de toque; 

- I IMD - 1 lead Mounted Display: Capacetes 
dolados de som e video csterco. buscam 
limitar nosso contalo visual com o mundo 
real bem como estimular nossos olhos e 
ouvidos com a Realidadc Virtual que se 
queira experimental 




Jogos - Windows - Utilitarios - OS/2 - Anti-Virus 
Fontes - Editores - MultiMfdia. 



||I|a|ajI ij WAV - VOC - MIDI - BMP - FLI - GIF 

penna ver a ^©^ @s^=s<3®© 

o que espera ^ \v^ 



MODEM 



por voce : 



6 LINHAS DE ACESSO 

CD-ROMs On-Line SHAREWARE/FREEWARE 



Correio eletronico International 
Teleshopping - locaqao de Confereneias 
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- Breast Suit: Periferico cm forma de mitos cspecialmenle projelado 
para estimulacao dos seios femininos. 

- G-Units : Equipamenlos projetados para estimulacao dos orgaos 
sexuais masculino e feminine 

O desenvolvimenlo dc equipamenlos especilicos para melhoria 
da ilusao de realidade durante simulates deCyberSex devera cnvolver 
grandes somas e o esforco de muitos pesquisadores. Mas a tendencia 
6 de retomo rapido para aplicacoes de qua] idade. 

O CyberSex pode ser visto por alguns como uma brincadeira 
tipicamenle humana, mas o future pode reservar a esla teaiologia urn 
papel ate mesmo social. No passado a proslituicao, em sua forma mais 
traditional, parecia urn comportamento socialmente cnrai/ado. O 
advcnlo da AIDS levou a uma repensada neste corn portamento e hoje, 
os ramos que mais crescem no mcreado de sexo s3o o de lilmes de 
video e o de sexo por telefone. 

Num futuro com Information SuperllighWay conectando 
praticamente todos os lares; com transmissao de dados multimidia 
facil e de baixo custo; com maquinas poderosas e peri lericos especificos 
disponiveis tambem a baixo custo. Penso que este estagio de 
desenvolvimenlo tecnologico certamenle transformara o CyberSex no 
substilulo da proslituicao como hoje ainda e conhecida. 

CyberSex: prazer sexual seguro e scm riscos! Uma idcia 
extremamente polemical Q 



Cesar Augusto Pereira Peixoto 

E consultor, pesquisador e professor universitario, pos-graduado em 
Didatica eAnalise de Sislemas. 



PARA SABER MAIS: 

- THE JOY Of CYBERSEX - Phillip Robinson & Nancy Ta- 
mosaitis - Brady 

- THE ADULT BBS GUIDEBOOK - Billy Wildhack - Keystone 
Publications 

- THE NEW JOY OF SEX - Alex Comfort - Pocket Books 

- FUTURE SEX MAGAZINE 

- MONDO 2000 MAGAZINE 

- WIRED MAGAZINE 




REALIDADE VIRTUAL - OMA NOVA FRONTEIRA A 
SER ULTRAPASSADA 



Pode parecer que estou tenlando acelerar demais a evolucao das 
lecnologias, ja que a realidade Virtual mal nos e acessivel. e estou 
propondo sua uhrapassagem. Mas pense da seguinle forma: a 
tecnologia avanca tao rapidamenle que, mal acabamos de nos 
aprofundar num assunto qualqucr, este ja esla ullrapassado. Mas o 
que ha realmente dc concreto em rclacao a Realidade Virtual 
atualmente? Quantas pessoas ja tiveram acesso ou usufruiram desta 
tecnologia? Pensando desta forma, o titulo destc box acaba fazendo 
bastantc sentido. Hoje a Realidade Virtual e algo incomeslavcl, e 
com um nivel tecnologico extremamente avancado (mesmo em 
plataformas de baixa performance para esta tecnologia, como e o 
caso do IBM-PC por exemplo). 

A Realidade Virtual surgiu ha apenas alguns anos, baseada na 
simples ideia do incenlivo aos eslimulos humanos dc forma combinada 
(lisica e psicologica) c ordenada por parte de um computador. Em 
um curio espaco de tempo esta desenvolveu-se assustadoramenic, 
incorporando todas as tecnologias neccssarias para oferccer uma 
mclhor qualidade nas sensaeoes virtuais oferecidas ao ser humane 

Mas sera que nao cstamos chegando ao limile do desenvolvimenlo 
tecnologico? O que podcra vir a seguir nesta area? Bern, nao lenho as 
repostas para eslas perguntas, e por isso nao estou multimilionario, 
mas e facil chuiar algumas provisoes: 

- Como sempre o primciro mercado a se bencficiar com as ideias e o 
do cinema, onde veremos com anlecedencia o que o future nos 
rcserva; 

- Em seguida o mercado de enircterimenlo usufruira de todas as 
lormas possiveis; 

- Sislemas de desenvolvimenlo profissional e hobisla para Realidade 
Virlual irao abarrolar o mercado, aumentando assusiadoramente o 
niimero de temas cxistentes para esta area; 

- Quase que paralelamenle, a medicina comecara a dcsenvolver 
equipamenios que usulruam de Realidade Virlual; 

- Tratamentos hoje considerados impossi veis (principalmente do tipo 
neurologicoc psicologico), encontrarao na Realidade Virtual uma 
possibilidade de apresenlar rcsullados melhores; 

- Escolas e faculdades usufruirSo de Realidade Virlual para 
proporcionar a seus alunos uma mclhor qualidade dc ensino; 

- Empresas de viajens poderao vender lurismos "virtuais", isto e, a 
pessoa podera viajar para qualquer lugar do mundo (ou do 
universo). inclusive para o fundo do mar, para dentro de um vulcSo 
alivo elc. sem sair de uma cadeira, mas como se realmcmte tivesse 
se aventurado; 

- Alguns anos depois de ludo isto cxitir comcrcialmenle, inveniarao 
algo novo mais surpreendente ainda e tercmos que, se estivermos 
vivos, nos adapiar a tudo novamente. 

Claro que estas visdes dc um possivel future sao tiradas de 
observances de como caminhou o mercado ate os dias aluais, ou seja, 
baseando-mc de como as coisas aconteceram no passado. Mas ainda 
estamos no processo de uhrapassagem de uma fronteira: a 
compaiibilidade dos sislemas computacionais. Sem transpassarmos 
este problema, sera impossivel cerias viabilizapOes como Information 
Superhighway, ATM, Globalizacto e, claro, a Realidade Virtual no 
escopo acima. 

Julio Cesar Silva Marchi 
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DeskTop 
Video no 
MSX 



Tecnologia de ponta 
desenvolvida no Brasil para o MSX 



Alonso da Silveira Bispo 



MSX 



Ja ha algum tempo que o 

Desk Top video no MSX e 

possivel com os cartuchos da 

SONY e PHILIPS, mas estes 

equipamentos infelizmente 

sao de dificil acesso para a 

maioria dos usuarios 

brasileiros. 

E e com muita satisfagdo que 

finalmente trazemos para 
voces uma noticia que antes 
nao passava de sonho para 

muitos usuarios do MSX. 

Particularmente, para mim ja 

havia se tornado uma 

obsessao, mais agora e 

realidade! 




ssim, gracas a voces, fieis usuarios dcssa maquina versalil, que 
acreditando no nosso trabalho. coniribuiram para quo conlinuassemos 
pesquisando. e ao apoio da Bonus Kdilora, especialmente na pessoa do 
Sr. Julio Cesar Silva Marehi. e a [odos que vibram para que o MSX 
continue la/endo pane do nosso trabalho do dia a dia. que apreseniamos 
o DTV MSX e o GL200, accssorios com tecnologia de ponta para o 
seu MSX. 

No numero urn da revisla informalica CPU, na materia SOBRK- 
POSICAO DE IM AGENS NO MSX (a qual recoinendamos seja lida 
para urn melhor entendintento do assunlo que iremos tratar), deixamos 
os leitores ansiosos, quando descrevemos as potencialidadcs do MSX- 

2/MSX-2+ com digitalizador em tempo real e Genlock. Demos uma breve introducao, e 

promelemos novidades. 

Di/iamos nos que o VDP (processadorde video) V9938 e o V9958. sao chips desenvolvidos 

para serem lacilmente interfaceados com Genlock e digitalizador. gracas a sua estrulura interna. 

c alguns pinos especiais de cntrada e saida. Ksses pinos sao: 

- COLOR BUS: pinos 1 2 ao 1 9. respectivamente C7 a CO, e um barramento especial de dados 
para comunicacao com perilericos especiais laiscomo: Mouse. Light Pen, e Digitalizadoi de 
Video. 

- CB DR: pino 1 1 . Conlrola a dirccao do barramento de cor (quando nivel alto, o barramento 
e cntrada; nivel baixo. o barramento e saida), e pelos regislradores RWO e R#8 do VDP ( vide 
anigos "MSX 2, DI-SVBNDANDO UMA INCOGNITA"), que indicarao ao VDP que 
dispositivo esla acessando o barramcnlo. Sao os bits DG de R</0 e o CB. MS. LP de R«K. 

- YS: pino 10 que e o controlador da chave eletronica quando no modo Genlock 
(Superimposer). Ys em nivel alto, saida Iransparente (imagem de (undo): nivel baixo saida 
opaca (computador). Este pino muda de eslado quando nos compomos uma tela grafica ou 
de lexto. em qualquer Screen, usando cores iransparenles ou cor zero, e no momento da 
varredura da tela, de acordo com a cor do pixel, ele mudara de eslado la/endo com que a 
chave eletronica selccione video ou computador. Hste pino foi uma grande ajuda, pois no 
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V9928 (VDP MSX-1) para se lazer este 
chaveamenlo eletronico, e necessario mais 
uni Chip. 

IISYNC: pino 5, e um pino com ires 
niveis logicos, mais pralicamentc ele e 
usado como referenda de sincronismo 
horizontal para o circuito eletrdnioo do 
Genlock. Quando no modo normal estc 
sinal e o gale bursi (pulso de referenda 
de cor num sinal de video composio), 
quando no modo Superimposer, ele c 
saida horizontal 

CSYNC: pino 6, lambem e um pino com 
Ires niveis logicos: quando no modo nor- 
mal, e o sincronismo composto (hori- 
zontal+vertical) e no modo Superimposer 
passa a scr enlrada de sincronismo vertical, 
Rcsponsavel pela eslabilizacAo da imagem 
no Superimposer. e inicio de varredura 
para o digiiali/ador. lisle pino lambem 6 
mais uma inovacAo do fabricanle, em 
relacao ao VDP do MSX- 1 . sendo que no 
MSX-2.+ (V9958), esles pinos para 
sincronizacAo dcixaram de ler dupla 
funcAo, passando sci saida. e ganhando dois 
pinos a mais que 6 resel horizontal e resei 
vertical, o que vcio faciliiar mais ainda o 
circuito do Genlock. 




Diagrama em blocos da Uganda di 



OS pinos 



TUDO PARA MSX 

SAMPA INFORMATICA 



PERIFERICOS 



Drive 5 1/4 e 3 1/2 

Impressoras 

Monitores 

Joysticks 

Modens 

Mouses 



Interfaces 

Expansores de slots 
Placa de 80 colunas 
Megaram 256, 512 e 
768 Kb 



SUPRIMENTOS 



Disquete5 1/4 e 3 1/2 

Formularios continuos 

Etiquetas 

Fitas p/ Imp. 

Etc 



JOGOS E APLICATIVOS P/MSX 

J0G0S(MSX, MSX2, MEGARAM) 
APLICATIVOS E UTILITARIOS 
LINGUAGENS DE PROGRAMAQAO 
GRAVAQAO EM DISQUETES 
(51/4E31/2)360E720Ks 
GARANTIA TOTAL 
MANUTENQAO 
ASSISTENCIA TECNICA 



Rua Luiz Goes, 1466 sala 2 e 3 - Vila Mariana - Sao Paulo - Capital - SP 

Cep.: 04043-150 - 8 (011) 579-8050 

Despachamos para todo o Brasil via sedex 

Rio de Janeiro: Av. 28 de Setembro n° 226 Loja 110 - Vila Isabel 

Cep.: 20551-130 - ^ ( 021 ) 567-3434 
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- DL CK. (CK para baixa resolupao): pino 3. 
Estc pino juniamentc coin o CB DR con- 
trolarflo o Digiializador. 

- XTAL 1 (oscilador): pino 63. Enirada do 
Clock perfcilamenle sincronizado com 
sinal dc video exiemo. 

Na li y in a 1 (abaixo), o diagrama dc blocos 
dara uma melhor visual izacao da funcSo e 
ligac3o dcstcs pinos. 

O Basic do MSX 2 tem dois comandos 
especificos para os cartuchos superimposer e 
digiializador, que alguns manuais ale ignoram, 
dcvido a inuiilidade do inesmo, mas que nos 
n3o podemos deixar de comentar, sao clcs: 

- SETVIDEO 2, que forca a sobreposicao de 
imagens; 

- COPY SCREEN que digitaliza imagens. 

O comando SETVIDE02 funcionaperfei- 
tamenle, mais o comando COPYSCREEN 
ncccssila dc oulros comandos sendo melhor 
programar direiamente os regislradorcs do 
VDP. 

Os varios programas graficos para MSX-2 
existenles no mercado, tem suas rolinas 
desenvolvidas para acionar os carluchos lais 
como o NMS-8280 da PI IIL1PS, o HB 900 da 
SONY. Os programas GRAPHOS PHILIPS, 
PAINT IV, MATSUSHITA e VIDEO 
GRAPHICS PHILIPS, possuem comandos 
para digitali/acao, legendagem, wipes etc. 

Tanto o GL 200 como o DTV MSX, sao 
inleiramcnte compaliveis com lodos esles 
programas, pois scguem mesmo padr3o dc 
hardware dos carluchos da Sony e da Philips. 

Com esles accssorios o MSX cnlra no 
mercado dc DESK TOP VIDEO com loda 
forca, pois com a vcrsatilidade de manipulacao 
dc screens, a qualidade no Irabalho de 
legendacSo dc video, n3o deixa nada a desejar 
aos equipamentos prollssionais. 

Como dissemos anlcriormente, o GL200 c 
loialmenlc compaiivel com a maioria dos 
programas que prevecm o uso do Super- 
imposer, irabalhando no sisiema NTSC, e 
opcionalmenle em PALM. 

A maioria dos Genlocks ate cnlao, cram 
confeccionados com circuitos discretos (varios 
chips) o que acarrelava alguns problemas de 
aquecimento, dilicil sincronizacao de cores e 
horizontal, e em alguns lipos uma iremulacflo 
(flicker), que para usuarios mais exigenles, 
ficava muito dificil o uso de lclras, ou linhas e 
desenhos pequenos, principalmenic linhas 
Unas. Com os chips mais modemos, cste 
problemas Coram climinados, rcsullando numa 
melhor imagem e maior dellnicao nos conlor- 
nos, permitindo lelras pequcnas, e com o uso 
de lelras sombreadas, leremos qualidade de 
legendadores prollssionais. 

Para conseguir uma perfeita sincronizacao 
com um video exiemo no GL200. foi neces- 
sario inserir no carlucho o VDP do MSX 2 



que e o V9938 com 1 28k de VRAM, e estamos 
esiudando para ampliar para 256 k. carlucho 
Irabalha em paralclo com a VDP do micro. 

A grande vantagem do GL2(K), e quanlo a 
seu uso nos micros MSX 1 . Eslamos esiudando 
a possibilidade de um kit opcional, que 
transformara o GL200 num carrucho de MSX 
2.0 com Superimposer. 

Apesar dos programas exislentes para o 
MSX 2 serem bons, quando voce precisa de 
maior rapidez e vcrsatilidade voce sc decep- 
ciona. Como o nosso objetivo c transformar o 
MSX numa maquina de irabalho serio. um dos 
nossos colaboradores, Fernando Rocha esla 
desenvol vendo um software para o GL200, que 
tem por objetivo alendero usuario prolissional 
de video, que ncccssila de velocidade de 
producao no acabamenlo de suas filas. 

O software e baseado no programa VCR 
para o PC, que tem uma interface bastante 

" Imagine um video de 

festa, em determinado 

ponto voce quer introduzir 

um efeito, apertc uma 

determinada tecla, e instan- 

taneamente a imagem e 

fixada na tela e logo a 

seguir ela sai do video num 

wipe de acordo com a tecla 

pressionada, continuando 

normalmente a imagem 

corrente da fita. " 



amigavel e intuiliva, c principalmenle: e 
facilimo de opcrar, pois o programa te da as 
opcoescom as rotinas e opcracfies automaiicas. 
O programa se chamara VCR MSX, a principio 
vira atender as necessidades basicas do usuario, 
uma vezque nao teremos condicOes de fomccer 
o programa complete cm tempo habil. Com 
rotinas automaiicas, voce cscolhera num menu 
se quiser tcxlo, uma lela de fundo. e as 
transicOes, que sao a forma de como entra na 
tela essas opcOes (wipes), e as animacOcs, que 
serao fornecidas como fonles. O programa 
Irabalha na forma de script, onde voce vai 
acrescentando as opc5es numa seqiiencia 
ordenada. 

O DTV MSX, sera um aparelho que 
alendera as muitas necessidades numa edicSo. 
Trara recursos de edicao on line, ou seja: alguns 
efcilos digilais simples que sao os WIPES. 
Imagine um video de festa, em determinado 
ponto voce quer introduzir um efeito, apene 
uma determinada tecla. e instantaneamenle a 
imagem c fixada na lela e logo a seguir ela sai 



do video num wipe de acordo com a tecla 
pressionada, continuando normalmente a 
imagem corrente da fila. O efeilo na lela e o 
mesmo que as filmadoras PV 530, M3000, mas 
vale a pena lembrarque o aparelho digilalizara 
na capacidade grafica do MSX 2, 256 x 512 
(modo cntrclacado) x 256 cores, o que nao node 
ser comparado com os digiializadores das 
lilmadoras c das mesas de edicSo com de 1 6 
milhfles de cores e altissimas resolucoes. Alcm 
dc voce poder caplurar lelas digilalizadas, 
reduzir, para usar como lotos dos melhores 
momentos no final d a Ilia cdilada, ou em 
aplicacfies de Desk Top Publishing. 

O DTV MSX e compaiivel com lodos os 
comandos para digilali/acao dos programas 
gralicos para 2.0, inclusive com o GRAPHOS 
PHILIPS ele funciona, mas lambem tcra um 
software especifico paraedicao. 

Estamos esiudando lambem a implc- 
menlacao de um mixer de audio, conlroles para 
correcao de cor c fader na imagem do video. 
Enfim seu MSX sera uma mesa de efeilos para 
edic&O. 

Para quern for usuario do GL200. sera 
possivel o UP GRADE para iransformar o 
carlucho no DTV MSX, portanto nao ha 
motivos para preocupacfies. 

Podemos eslar comercialmente e publici- 
tariamenle errados em adiantar estas informa- 
coes sobre o DTV MSX, apesar do aparelho ja 
estar devidamenle testado, ele devera levar 
algum tempo para ser comercializado, pois para 
o processo de industrial izacao, n3o basla que 
o prototipoesleja funcionando. sempre aparece 
alguns "Bugs", confeccao dc lay-oul etc. 

O molivo pelo qual eslamos adiantando 
estas inl'ormacfles sobre o DTV MSX. e para 
mosirar para voces usuarios, queoMSXeuma 
maquuia capaz de muita coisa, e principalmenle 
estimular o usuario a conlinuar usando o seu 
MSX. Adiantaremos lambem que esla no 
nosso programa dc pesquisas, um DTV MSX 
baseado no V9990, eslamos dependendo 
somenle dc chips amoslras e informacfles mais 
tecnicas sobre o componente, espcramos que 
alguem possa nos ajudar neste senlido. 

Espcramos sinceramente atender as 
expcctali vas geradas por esle arligo, de nossa 
parlc, ficamos com a conscicncia tranqllila por 
lermos conseguido atender um compromisso 
prolissional, por outro lado eslamos sempre 
na dependencia das quest()cs polilicas 
economicas do nosso Pais, que nos parece 
estar passando por uma sensivel melhora. 
Esperamos que continue assim para que 
possamos conlinuar irabalhando. [J 



Alonso da Silveira Bispo 

£ lormado pela Escola Tecnica Visconde de Maua do 
Rio de Janeiro epossiii varios airsos de especializacao 
nas areas de eletronica e inlormatica. Atualmente e 
projelista de equipamentos para MSX e PC. 
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Chegou o que voce estava procurando. 








A revista dos usuarios de microcomputadores 



ASSINE E GANHE: 

Assinale com um X, o brinde que voce gostaria de receber. 



So tera direito a receber o brinde quern efetuar assinatura valida por 12 edicdes. 



nsx a 



JOGOS: 

STREET FIGHTER II - JOGO 
TEACHERS TERROR - JOGO 

APLICAT1VOS: 

GIF DUMP - Convene telas GIF p/ MSX 2 

PCM PLAY - Toca som de PC e AMIGA no MSX 2 

TURNIX 2 - Demo da FCS Holandesa 

ENIGMA - Musica e telas do enigma 

ZX EMUL - Emuladorde ZX SPECTRUM p/ MSX 2 

PMEXT - Descompactador 




APLICATIVOS: 

LHA - Compactador de arquivo 

POWERPACKER PATCHER - Le arqui- 

vos de imagem, lexto e som 

ICON MASTER - Cria e edita seus icones 

CLIP ARTS - Umacolecao de imagens 

TELAS - Uma Imagem em destaque 

CLIP SOUND - Uma colecao de sons no 

formato IFF 

E MAIS... 

Um gerador de eleiios para video e um 

brinde surpresa 



ttH D 



LIVROS: 



Como moniar, configurer e 
expandir seu AT 386/486 

Como euidar bem do seu micro 

IBM PC: Dicas e maccies de 
software, volume 1 

IBM PC: Dicas e maeetes de 
sollware, volume 2 

Inlroduciio a mulumidia 



IMPORTANTE: 



Usuarios de MSX e AMIGA, nao esqueyam de especificar o drive, se 3 1/2 ou 5 1/4. 
Usuarios de PC, escolham apenas um livro. 



PROMOQAO VALIDA ATE 15/04/95 



MEUS DADOS 
Sim, desejo efetuar a assinatura da revista INFORM ATICA/CPU. Para tal, estou enviando, junto com 
meus dados, cheque nominal a Bonus Rio Editora Ltda, Caixa Postal 1 1 750-970 - Rio de Janeiro - R.J. 



E AINDA: 



Voce paga 10 e recebe 12 exemplares. 

□ R$ 40,00 - Assinatura valida por 12 edicdes. 

□ R$ 24, OO - Assinatura valida por 06 edicoes. 
LJ R$ 12,00 - Assinatura valida por 03 edicoes. 

Nome: . 



Endereco:. 

Bairro: 

Cep: 



Cidade:. 
_Tel/DDD: 



.Estado:. 



Dados do equipamento:. 





mais 



som para 
seu MSX 



Tudo o que voce sempre quis 
saber sobre o SCC mas ninguem 
nunca soube Ihe expiicar 

Primeira Parte 



MSX 



Rogerio Belarmino 
Ricardo Oazem 



Aproveitando a poeira 

levantada pelo artigo da 

Megaram editado em CPU- 

MSX pox R. Pontes e Roberto 

Silva (grandes amigos), 
nesta edicdo iniciaremos a 
abordagem do fascinante e 
misterioso SCC, o chip de 
som da Konami que de 
alguma forma tern algo ha 
ver com a Megaram. Nesta 

serie de artigos ensina- 
remos as tecnicas de pro- 

gramacao e a arte de 

transformar um cartucho 

MegaROM com SCC em 

uma interface de som SCC. 
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uilos usuarios sabem que o som gerado pelo MSX vem do Chip 
(nao e baiala I'rila) chamado PSG (AY -3-89 10) mais o que bem 
poucos sabem e que exislem oulras inlerfaces de som para o nosso 
MSX, como e o caso do MSX-MUSIC (FM-PAC e o FM-Sound 
S(ereo) que possui um sinleii/ador musical (sinletizador de I'M) 
com 9 canais de som; o MSX-AUDIO com 10 canais de som 
sendo 9 canais de siniese I'M e I canal de som PCM (sample), 
alem das inlerfaces de som da YAMAI I A SFG-01 e SFG-05 com 
um sinleii/ador (I'M) de 8 canais Slereo, e MIDIs deslinadas 
exclusivamente para miisicos. 
Cada uin de nos possui um FM-Sound Stereo (MSX-MUSIC), um MSX-AUDIO e 
um cartucho deSCC(ejaeslamosagilizandoaaquisicaodoMoomSound). Ficadificil para 
nos imaginarosjogos: Alesle II, Fl-Spirit 3D, Xak III dentre variosoutrosjogossem os 
respeclivos cquipamentos de som. Assim como nao nos seria possivel apreciar em sua 
plenitude os demos criados pelos varios grupos europeus lais como: ['AC, IOD, FUZZY 
LOGIC. MSX ROYAL I'ORCI: (dentre outros) sem estes equipamentos, lixistem ainda 
alguns demos que ulilizam o FM (MSX-MUSIC) e o MSX-AUDIO juntos lotali/ando 
19 canais de som (caramba cu lenho tudo isso em casa e digo o MSX c demais!). 

Bem. vamos para com a melancolia e vamos ao que inleressa: o SCC na verdade nao e uma 
interlace de som propriamente dita, isto porque ele t'oi criado pela Konami para ser usado 
exclusivamente por ela em alguns de seus jogos de Megarom. Voce deve estar se pergunlado se 
existem varias interfaces dc som para o MSX por que a Konami criou uma so para ela. 



Quando primeiro jogo com o SCC loi 
lancado (acrediiamos tor sido o Nemesis 
II) no ano do 86, as interfaces dc so in ou 
nfto exisiiam (MSX-MUSIC) ounflo I'oram 
bem aceiias no mercado japones (MSX- 
AUDIO). 

Da pra iraaginar ofrison causado por 
eslc jogo com 8 canais dc som (3 do PSG 
+ 5 canais do SCC). Com loda ccrlc/a a 
Konami deve icr batido recordes dc 
vendas. 

O SCC vcm embuiido nos carluchos 
originais de alguns jogos Mcgarom da 
Konami, islo qucr dizer que para voce 
usuario ler urn SCC devera conscguir mn 
carlucho original de algum dos jogos 
abaixo rclacionados: 

Jogos dc MSX 1 

Nemesis II 
Nemesis III 
Salamander 
Parodius 
I'l-Spiril 
King's Valley II 



.logos iVISX 2 

Contra 

Basebal 

Basebal II 

Quailh 

Space Manbow 

SD Snachier 

Metal Gear II 

King's Valley II (versao MSX 2) 



" O SCC vem embutido 

nos cartuchos originais de 

alguns jogos Mcgarom da 

Konami... " 



Se voce ja jogou alguns dos jogos 
mencionadosacimaadapiadosparaMegaram 
ou Memory Mapper sem o SCC. voce n3o 
imagina o quanio a trilha sonora esla 
incomplcia. islo porque o PSG fax. apenas a 
parte de pcrcussao (baleria). eleilos, tiros a 



explosoes, cnquanio o SCC esiaria incumbido 
dc locar a melodia propriamcnie dila. 

Allies que voce se pergunia para que serve 
transformar um carlucho Mcgarom com SCC 
em umn interlace dc som eu vou Ihe responder: 

- 1-: Com um unico SCC voce conseguira 
ouvir a irilha sonora original de lodos os 
ouiros jogos (que use o SCC) adapiados 
para Megaram ou Memory Mapper. 

- 2'-': Ja exislem soils que inanipulam o SCC 
lais como: 

- Musix (europeu) exclusivo para SCC 

- Konmouse (europeu) SCC + PSG 

- SCC Equalizer SCC + PSCi 

- Masicr Del Sonido (europeu) SCC + 

PSG 

- Musica (japones) SCC + PSG + I ; M 

(MSX-MUSIC) 

- MGSI-I. (japones) SCC + PSG + I'M 

(MSX-MUSIC) 

- e demos. 

oscc 

O SCC e um Chip dc som desenvolvido pela 
Konami e e enconirado em alguns jogos de 



AGORA E PARA DETONAR O ESTOQUE 

APROVEITE. 



CARTAO 80 COLUNAS GRADIENTE COM RS 232 R$ 35,00 

CARTAO 80 COLUNAS GRADIENTE COM EDITOR R$ 40,00 

INTERFACE PARA DRIVE COM CABO PARA MSX R$ 30,00 

FONTE PARA DOIS DRIVES 3 1/2 OU 5 1/4 ...R$ 20,00 

GABINETE PARA DRIVE 5 1/4 R$ 7,00 

KIT PARA ADAPTACAO DE DRIVE 3 1/2......... R$ 7,00 

JOYTICK GRADIENTE PARA MSX R$ 10,00 

DRIVE COMPLETO PARA MSX 720 K 3 1/2 OU 5 1/4 R$l 50,00 

DRIVE COMPLETO PARA MSX 360 K 5 1/4 R$ 90,00 

MULTHNFO T£Lt (OIIJ Z&^mtft I FAX.t 1011) 554-9693 
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Megarom. cstc possui 5 canais de som sendo 
que cada canal e capaz de gerar uma infinidade 
de timbres diferentes, proporcionando ao SCC 
uma qualidadc sonora superior ao som gerado 
pelo PSG. 

Para seu perfeilo conlrole o SCC dispOe 
de 4 formadores de onda e 1 8 registros sendo 
que os formadores de onda sao de escrila e 
leilura enquanto os registros sao apenas de 
escrita. 

Os regislros do SCC cstao divididos cm 5 
grupos que sao: 

- Registros de Frequencia 

- Regislros de Volume 

- Registros de I labilitacao 

- Registro mapcador e 

- Registro de Teste. 



O acesso aos formadores de onda e aos 
regislros do SCC sao feilos em derterminados 
enderecos de memoria do slol onde este 
estiver conectado. Isto que dizer que o SCC 
nao 6 acessado alraves de comandos ou 
inslrucOes do tipo rN/OUT como aconlece 
com o PSG e o OPLL (chip de som do MSX- 
MUSIC) 

FORMADORES DE ONDA 

Sao 4 os formadores de ondas (WmO a 
Wm3), sendo que cada urn tern a funcao de 
definir a forma de onda a ser gcrada por urn 
determinado canal, com excecAo do fonnador 
Wm3 que serve tanlo ao canal 4 quanto ao 
canal 5. Cada formadordc onda possui uma 



Mapa de memdria do SCC 


Formadores de onda (lcitura/escrita) 


R8— 988811 Canal 5 




R9 988911 Canal 5 


l-ndercco: 






Registros dc Volume (apenas escrita) 


WmO 9800H a 98 1 FH Canal 1 




Wml 9820H a 983FII Canal 2 


Kndereco: 


Wm2 984011 a 985FH Canal 3 




Wm3 9860H a 987F1I Canal 4 c 5 


RIO -988 AH Canal 1 




RH 988BIICanal2 


Registros de Frequencia (apenas escrita) 


R12 988CH Canal 3 




R13 988DHCanal4 


Kndercco: 


R14 988F.HCanal5 


R0 9880H Canal 1 


Registro dc Habilitacao (apenas escrita) 


Rl 988111 Canal 1 






RI5 9881- H 


R2 9882H Canal 2 




R3 98831 1 Canal 2 


Registro Mapcador (apenas escrita) 


R4 98841 1 Canal 3 


Rm2 90001 1 


R5 988511 Canal 3 






Registro Rx (apenas escrita) 


R6 9886H Canal 4 




R7 988711 Canal 4 


Rx 98B0H 



seqilencia de 32 byles, onde nos literalmenle 
desenhamos a forma de onda do canal. Cada 
byte que compoe csla seqiiencia de bytes 
delermina um nivel na forma de onda que 
pode variarde(-128a +127). Nas proximas 
edicdes publicaremos a esirutura de um byte 
e lambem um grafico demonsiralivo. Tam- 
bem nas proximas cdicOes publicaremos um 
programa cm Basic (PGR3-SCC.BAS) que 
ira auxilia-lo na visualizacao da forma de 
onda gerada pelos 32 byles dc definicao. 

REGISTROS DE FREQUENCIA 

O SCC dispoe de 10 regislros de frequencia 
(R0 a R9), que musicalmcnte falando deler- 
mina a noia e a oitava. A delcrminacao da 
frequencia c feita em 1 2 bits e para lanlo cada 
canal dispOe de 2 regislros, sendo que o 
primeiro rcgislro fica com os 8 bits menos 
significativos (F0 a F7) enquanto o scgundo 
fica com 4 bits mais significativos (F8 a Fl I ). 
isto signifies que podemos escrever um 
nitmero de Oil a FFFII. Sendo que Oil c a 
frequencia mais alta, c FFFII 6 a frequencia 
mais baixa. Nas proximas edicdes publica- 
remos a esirutura dos bytes que formam os 
regislros de frequencia de cada canal. 

REGISTROS DE VOLUME 

Cada um dos 5 canais do SCC possui um 
regislro de volume (R10 a RI4), com 4 bits 
cada, onde esles podem comer um niimero de 
01 1 a 0FI I (de a 15 em decimal), sendo que 
Oil e o volume minimo e OFII o volume 

tnaximo. 

REGISTRO DE HABILITACAO 

O registro de habilitacao (RI5) possui a 
funcao de ativar ou desativar os canais do 
SCC. Para execular esta larcl'a basla setar 
adequadamente o bit re fe rente ao canal 
desejado. 



ftftftfti* NEWSTAR MSX LTDA ftftiXikiX 

NOVOS PROGRAMAS P/MSX E PC CONSULTE OU MANDE DISCO 5 1/4 OU 3 1/2 MAIS 2 SELOS PAR CORREIO. MICROS MSX 1 .1 /2.0 
/ PLUS / DDPLUS / H.BIT / MONITORES / MODEM / MEGARAM / DRIVES / INTERFACES / FONTES / FITAS K7 / CARTUCHOS / 80 COL. 
/ IMPRESSORAS / CURSOS NO VIDEO MSX/MANUAIS APLIC. / JOGOS / VENDEMOS-TROCAMOS - CONSIGNAQAO COMPRAMOS 
MICROS EM GARAL. A CASA DO MSX NO ABCD-SP. JOGOS - APLICATIVOS MSX/PC. 

PARCELAMOS PERIFERICOS EM Z VEZES pack 

PACK 
PACK 
PACK 
PACK 



JOGOS MSX 


R$ LOu- 


JOGOS PC 


RS1.00 


APLICMSX 


RS 1.50 


APUC.PC 


RS1.50 


DISCOS 5 1/4 


RSL00 


CORREIO 


RS2.00 


DISCOS 3 1/2 


RSL50 


FITAS K7 


RS 5.00 



PC 

PC 

PC 

ATE 

ATK 



JOGOS 

JOGOS 

JOGOS 

35 JOGOS MSX 

20 APLICMSX 



AtOffl&WOS PC XZ/AZ 
P£ACAS VJMO 

/ mjvss. eze 

MMOS AU£AS 

pes msx. 



AV. TABOAO 2700 S-57B - B.SUISSO - SBC - S.P - CEP 09870-000 - FONE 4188538 - ATE 21 :00 h 



Q< o )xj/^ 
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REGISTRO MAPEADOR 

O registro mapeador (Rm2) nao pencncc ao 
SCC mais sim ao Megarom (circuilo mapea- 
dor dc memoria do jogo), que dispfle de 4 
registros mapeadores (RmO a Rm3). O SCC 
esta subordinado ao Megarom que o irala 
como raais um bloco de memoria, o registro 
Rm2 e o linico registro mapeador do Mega- 
rom que pcrmite o acesso ao SCC, mais para 
isto devemos seta-lo com o numero do bloco 
dc memoria do SCC que c 3FII (61 em 
decimal) 



Komi in in do: Para podcrmos 
acessar o SCC antes devemos 
setar o registro Rm2 com o 
valor 3FII 



fabricaiue a lim de saber sc o chip SCC esta 
OK, por isso mesmo esle deve ser manlido em 
"0" para que o SCC luncione adcquadamenlc. 

PROGRAMAS E ROTINAS 

Os programas c rotinas, bem como os esquemas 
e mapeamenlos lerao que. por motivo de 
espaco, ser incluidos nas proximas edioSes. Por 
enquanto, digite e grave a listagem abaixo. 
Ksiude este e tenha a certe/a de que entendeu 
seu conleudo, e ale o mes que vem. Qj 



Rogerio Belarmino 

E tecnico em eletronica com curso de especi- 
alizacao em eletronica basica industrial e tecnicas 
digitals. Programa em BASIC e e autodidata em 
tecnicas computacionais. 

Ricardo Oazem 

E tecnico em eletronica lormado pelo ABEU. 
Programa em assembly e e protundo conhecedor 
de tecnicas digitals e estrutura de microproces- 
sadores. Atualmente e projetista de equipamentos 
para MSX. PC e Amiga. 



Obs: Para voce compreender 
melhor o fiincionamenio do 
mapeador Megarom, leia o 
artigo construa sua Megaram 
na CPU MSX n a 36 

REGISTRO 
DE TESTE (RX) 

Enquanto pesquisavamos o 
SCC, para nossa surpresa 
encontramos este regtisro o 
qual chamamos de Rx. O 
registro Rx nao e mencionado 
em nenhumadas litcraturasque 
possum ids sobre o SCC (inclu- 
sive nas japonesas), acredi- 
tamos que Rx seja um registro 
de teste usado somenlc pelo 









VS 




Pri 


nnei 


ral 


tetag 


jenr 


id< 


3C# 


rtiSK 


3 

shes. 


ShDS, 




■ 






PRG1-SCC.B> 










260 


DATA 


Sb6E, 


ShC3. 


ShCD, 


ShOC, 


shOO, 


ShDl 




















270 


DATA 


ShCl. 


4hC9, 


Sh3A, 


Sh9D, 


SbC3, 


ShFE, 


ShOl, 


Sh28 


S CLS:KEV OFF 
10 










.- 






2B0 
290 


DATA 
DATA 


Sh2B, 

Sh3E, 


Sh3B, 
ShOl, 


ShOO, 
ShCD. 


ShCD, 
ShBA. 


ShBA, 

ShC2. 


ShC2, 

Sh38, 


Sh38, 
Shl7, 


SblB 
Sh3E 














20 ' Est 


a programa monta as rotinas de 


' 






300 


DATA 


£h02. 


ShCD, 


ShBA, 


ShC2. 


Sh3B. 


ShlO. 


Sh3E, 


Sh03 


25 ' nc«* s so ao 


SCC 


REG- SCC, PORM-SCC 








310 


DATA 


ShCD, 


ShBA. 


shc2. 


Sh3B, 


sh09. 


ShAF, 


Sh32, 


Sh9C 


30 ' e PROC-SCC, etc..) ■ 












320 
330 


DATA 
DATA 


ShC3, 
Sh32. 


Sh3C, 
Sh9C. 


Sh32, 
thC J, 


Sh9D. 
Sh32. 


ShC3. 
Sh9D, 


ShC9. 
ShC3. 


Sh3E, 
ShC9, 


shOl 
SWA 














45 locat 


> 0,11 


:?"Mont*ndo 


a rotina" 








340 


DATA 


Sh9C. 


ShC3. 


ShFE. 


ShOl. 


Sh20, 


Sh02, 


Sh37, 


ShC9 


SO FOR A=SHC200 TO SHC36B 












350 


DATA 


ShAF. 


ShC9, 


Sh21, 


ShCl. 


ShFC. 


Sh4F, 


ShBS, 


Sh6F 


60 READ 


DD:POKE A.DD:LOCATE 17, 


L1:PRINT363C 






360 


DATA 


Sh7E, 


ShFE, 


ShBO. 


Sh2B. 


Sh08. 


Sh79. 


Sh32, 


Sh6K 


6S C=C+1 


















370 


DATA 


ShC3, 


ShCD, 


ShES. 


ShC2. 


ShC9. 


ShBl. 


Sh4F. 


Sh32 


70 NEXT 


















380 


DATA 


Sh6E. 


ShC 3, 


Sh06, 


Sh04. 


shes. 


ShCD, 


ShES, 


ShC 2 


80 POR A 


■SHC36C TO SHC3FF 


POKE A, 0: NEXT 






390 


DATA 


ShCl. 


Sh38, 


Sh09, 


Sh3E. 


Sh04. 


ShBl. 


Sh4F. 


Sh32 


90 FOR A 


"5HC396 TO SHC39B 


READ DDiPOKE 


A, DO 


NEXT 




400 


DATA 


Sh6B. 


*hC3, 


ShlO, 


ShFO. 


ShC9. 


ShCD. 


shlE. 


ShC 3 


9S LOCATB0.il: 


PRINT- 


Sslvaodo a rotina 


■ 






410 


DATA 


ShCD, 


Sh02, 


ShC3. 


ShCD. 


ShJB, 


ShC3. 


Sh30. 


ShOD 


100 BSAVB-SCC 


ROT. BIN" , SHC200 , SHC3FP. SHC200 






420 


DATA 


ShCD. 


Shi 6. 


ShC3. 


ShCD. 


Sh3B, 


ShC3. 


Sh3B, 


ShOS 


105 LOCATEO.U 


: PRINT'Opera 


cSo conoluida" 






430 


DATA 


ShCD, 


ShS2, 


ShC3, 


Sh37. 


ShC9, 


ShCD, 


ShS2. 


she 3 


110 KEY ON: END 
















440 


DATA 


ShAF, 


ShCS. 


ShCD, 


Sh29. 


She2. 


Sh21. 


ShOO. 


Sh98 


120 DATA 


ShC3. 


6h06 


ShC2, 


ShC3 


Sh32, 


ShC2, 


ShF3, 


ShES 


450 


DATA 


shll. 


Sh96, 


ShC 3. 


Sh06. 


sh06. 


ShlA. 


ShCD. 


Sh63 


130 DATA 


ShCD, 


Sh7A 


ShC2. 


Sh30 


fih06. 


ShCD, 


Sh29, 


shC2 


460 


DATA 


ShC2, 


Sh23. 


£h!3. 


ShlO. 


ShPB, 


ShC9, 


Ch21, 


ShOO 


140 DATA 


ShCD, 


Shi 6 


ShC2, 


ShEl 


ShFB, 


Shc9. 


Sh21. 


ShBO 


470 


DATA 


Sh90, 


ShAF, 


ShCD, 


Sh63, 


ShC2, 


ShC9. 


Sh21. 


shOO 


ISO DATA 


6h98, 


Sh3A 


Sh6C. 


ShC3 


ShFE, 


ShlO, 


Sh30, 


ShOB 


4B0 


DATA 


6h90, 


ShCD, 


Sh6P, 


ShC2. 


Sh32. 


Sh6P. 


ShC3. 


Shll 


160 DATA 


ShB5, 


Sh6P 


Sh3A, 


Sh6D 


ShC 3, 


ShCD, 


Sh63. 


ShC2 


490 


DATA 


Sh70, 


ShC3. 


Sh21, 


shoo. 


Sh98. 


Sh06. 


Sh06, 


ShCD 


170 DATA 


ShC9, 


thai 


ShOO, 


Sh90 


Sh3E. 


Sh3F, 


ShCD, 


Sh63 


500 


DATA 


Sh6P, 


ShC2, 


Shi 2, 


Shl3, 


Sh23. 


ShlO, 


ShFB. 


ShC9 


180 DATA 


ShC2, 


ShC9 


ShP3, 


shES 


ShCD, 


6h7A, 


ShC2, 


Sh30 


510 


DATA 


ShDD, 


Sh21, 


Sh96. 


ShC3, 


Sh21. 


shOO. 


Sh9B, 


Sh06 


190 DATA 


Sh06. 


ShCD 


Sh29, 


ShC2 


ShCD, 


Sh42, 


4hC2. 


ShEl 


520 


DATA 


Sh06, 


ShCD, 


Sh6F. 


ShC2, 


ShDD, 


ShBE. 


ShOO. 


Sh20 


200 DATA 


ShPB, 


fibca 


ShJl, 


ShOO 


Sh98. 


Sh3A, 


Sh6C. 


ShC 3 


530 


DATA 


Sh07, 


ShDD, 


Sh23, 


Sh23. 


ShlO. 


ShF3. 


Sh37, 


ShC9 


210 DATA 


ShFK. 


Sh04 


Sh30, 


Shl6 


Sh47, 


Sh04. 


Sh3E, 


ShBO 


540 


DATA 


ShAF, 


ShC9. 


Sh21, 


ShOO. 


Sh98, 


Shll, 


Sh70. 


She 3 


220 DATA 


ShC6, 


Sh20 


ShlO, 


ShPC 


Sh6F, 


Sh06, 


Sh20, 


shil 


550 


DATA 


Sh06, 


Sh06, 


ShlA, 


ShCD, 


Sh63, 


ShC2, 


Sh23. 


shl 3 


230 DATA 


Sh76. 


ShC J, 


ShlA, 


ShCD 


Sh63, 


ShC2. 


Shl3. 


Sh23 


560 


DATA 


ShlO, 


ShPB, 


Sh21, 


ShOO, 


Sh90. 


Sh3A, 


Sh6P, 


ShC 3 


240 DATA 


ShlO, 


&hF8. 


thC 9. 


ShD5 


SbSF, 


Sh3A. 


Sh6E. 


ShC 3 


570 


DATA 


ShCD, 


Sh63, 


ShC2. 


ShC9, 


Sh4B. 


Sh4F, 


Sh4B, 


Sh41 


2S0 DATA 


ShCS, 


ShCD. 


Shi 4. 


ShOO 


ShCl, 


ShDl. 


ShC9. 


Sh3A 


5B0 


DATA 


Sh4D, 


Sh49 















MSX 




MSX VIPER e um INFORM ATI VO que veio para complemen- 

tar informacoes para o scu MSX. 

Sua pcriodicidade sera BIMESAL. nao sera encontrada em BAN- 

CAS DE JORNAIS e nem sera comercializada ASSINATURAS, 
porem todo usuario que adquiri-la sera cadastrado e avisado de um novo exemplar. 
A MSX VIPER podera ser adquirida em dois tbrmatos: 

- STANDARD: Miolo preto e branco. Capa monocromatica (de um so cor). 
Encademada e com 36 paginas. Sessao FREE SOFTWARE. 

- SPECIAL: Miolo preto e branco. Capa totalmente colorida. Encademada e com 36 paginas. Com 1 disco 
3/5 com programa da sessao FREE SOFTWARE gratis, MSX 1 e 2. 

As materias abordadas nesta primeira cdicao sao: 

- JAPAN NEWS - RAMDISK 2.0 - ACESSO A MEGARAM - LANCAMENTOS - ITALY NEWS - VDP 9990 - 

MOONSOUND - INTERNATIONAL - ANALISE DE JOGOS - CONVERSORES GRAFICOS - ETC. 

MSX VIPER STANDARD: R$ 6,40 + R$ 1,20 DE CORREIO TOTAL:7,60 

MSX VIPER SPECIAL : R$ 11,50 + R$ 1,20 DE CORREIO TOTAL:12,00 

PAGAMENTO: Cheque nominal e cruzado em nome de MSX VIPER. 

VEND AS: QmM^ 

COBRA SOFTWARE: Rua Chady Muradi, 81 - Sao Paulo - SP - Cep.:05351-050 - Tel/Fax: (011) 819-2706 
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cmuladorcs do lipo PC-TASK, acessar 
redes de micros PC's para a iroca de 
informacSes e programas do proprio PC? 

5) Com excecao aos I IDs de 2.5", e possivcl 
colocar no A600 urn HD de 3,5" seja 
iniemo ou exiemo? 

6) Existe alguma placa ou soli acelerador 
g para o 600? 

/~M -4f 1" /Tj ^ 7) Posso colocar algum 
lA" t w w& J co-processador malema- 

iico no meu micro? Qual 
seria esse processador? 

Abracos, 

Marcclo Claudio Karia 

Cam Marcelo 

Nos e que agradecemos a parlicipacan 
de voces... 



EXPANDINDO O AMIGA 

Gosiaria em primeiro lugar. de parabenizar e 
agradecer pelo trabalho realizado por voces 
nestarcvisia... Sou usuario de um Amiga 600 
e tenho algumas diividas: 

1 ) Qual e o limile de memoria que o A600 
pode alingir? Meu micro tern 1 Mb, se 
colocar um PCMCIA de 4Mb e um mega 
airaves da porta de expansao, conseguirei 
obtcr 6Mb de RAM no lolal? 

2) E possivcl adaptar um monitor VGA no 
A600? Qual e a vaniagem do VGA em 
relacao ao monitor 1084S da Commo- 
dore? 

3) Existe no mercado intemacional um I ID 
para AI200, chamado de overdrive que e 
conectado atraves do slot PCMCIA, Ele 
tambem e compativel com o A600? 

4) Existe algum modem para o A600? 15 
possivel com o Modem e utili/ando-se 



1) Sim, e exalamenie isso, e nan da mats 
para expandir. sinceramenle, nan sei ande 
a Commodore estava com a cabeca ao 
lancar o A600... 

2) E possivel, mas nao lerds nenhuma 
vaniagem, muilo peln conlrdrio. so dor 
de cabeca. 

3) Jd vi realmeiile a/guns anuncios dele, mas 

em nenhum eslava escrilo que funcionava 
no ,46(111 tambem. 

4) Qualquer modem exiemo pode ser 
plugado na saida paralela do A600. e so 
ler um soft que o gerencie. E nao e preciso 
emular PC para ler acesso nas BBS's e 
oulros sites, pode ale puxar arquivos de 
PC e depots formalar um disco em 720K, 
gravar o arquivo e usar no sen PC. 

5) A adaplacao de HD's 3,5" para serem 
instalados em A 1200 e largamenie usada 
e nan vejo o porque de o mesmo nao poder 
ser feiln no A 600. 

6) IIIIMMMMM. NAO! 



7) Bern.. Nao, cn-pmcessadnres arilmeticos 
SO sao usados em conjunlo com ns 
processadores 6H020 para cima, o que 
nao e o seu caso. 

GUberto PD 



TECLADO REBELDE 

AosleitoresdeCPU. 

Em primeiro lugar, gosiaria dc parabcnizar 
a rcvista por dar incenti vo aos usuarios da linha 
Amiga. Trabalho com cdicdo de JINGLES para 
comerciais e gostaria que os usuarios que 
trabalham nesta area cntrassem cm contato 
com i go para iroca de musicas, samples e 
softwares variados. Possuo A500 1 .3 com 2,5Mb 
de memoria. Gostaria de pedir aos leitores que 
tiverem algum periferico para meu computador. 
que cntrassc em contato comigo, pois estou 
interessado em eomprar alguns perilericos. 

Gosiaria de saber uma inlormacao: Meu 
A500 as vezes tranca o teclado, lazendo com 
que a luz do CAPSLOCK fique piscando. 
Quando isto aconiece, eu dou algumas 
"pancadinhas" na CPU e dou resei. De repente. 
ele resolve funeionarbem, mas passandocinco 
minulos ele iranca novamente. O que devo 
fa/er para conserta-lo? 

Clayton Acosta Chicsa 

Caixa Postal 24 - Pelotas 
CEP 96010-300 -RS 

Ummnimm, que lal levd-lo a um tecnico?! 
Seu problema pmvavelmente e simples, mas 
pivcisa de uma examinada nesle malcon. . . mal 
contato! 

Ai esid seu endereco! Escrevam! 

GUberto PD 




ATUALIZAR 
MSX1.0PARAMSX1.1 

Gostaria primeiro. de parabenizar toda a equipc dc CPU MSX pelo 
excelente trabalho, e pcla maravilhosa revisla. 

Tenho algumas diividas c crcio que voces possam me csclarecer. 

1 - Sou usuario de um MSX EXPERT versao 1 .0 c gostaria de saber se 

e possivel alualiza-lo em versSo 1.1. 
2- Ouvi dizer que existe uma versao do programa "COCAR" que salva 

os dados em disco, c verdade? Onde posso enconlra-lo? Ou caso 

algucm possa, favor fomecer uma copia. 



3- Tenho uma interface DDX versao 1 .2 e queria saber se e possivel 
controlar um DRIVE de 3.1/2 com cla. 

4- Einalmenie tambem gosiaria de saber se e possivel me enviarem 
uma copia do ariigo sobre subdirelorios no MSX, que c um assunio 
de maximo inleresse para mini. 

Infelizmenie comecci a eomprar a CPU MSX a partir do N° 36. 
Ficaria muiiissimo agradecido se Ibssem sanadas minhas duvidas. 

Luciano Sturaro. 

Rua Aref Morgarbcl. n° 100 
Jd. Durval Nicolau 1 .Elapa 
CEP: 13870-000 
Sao JoAo da Boa Vista - SP 

Prezado Luciano. 
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Vamos elucidar suas diividas na mesma 
ordem em que voce as colocou. 

1 - A conversdo de MSX 1.0 em 1.1 jd foi 
possivel efoifeita nos anos 1987 e 1988 
por autorizadas da Gradiente. lloje em 
dia jd ndo e feita nem traria lanlos 
benefwios quanta a aquisicao de uma 
mdquina MSX2 ou superior, enlretanto, 
se para se iransformar urn MSX 1.0 em 
1.1 basla fazer duas coisas: prime iro 
iroca-se a EPROM que contem o BIOS 
(para isso seria necessdrio que voce 
tivesse a EPROM do MSX 1. 1 ou conhe- 
cesse atguem com um gravador de 
EPROM's e que pudesse copid-la para 
voce), e segundo trocar o teclado. O 
teclado deve ser trocado porque a leilura 
dos caracteres e diferenle nas duas 
versoes.fazendo com que o teclado de um 
responda de forma inadequada no oulro). 

2 - SobreoCOCAR. ndo tenuis conhecimenlo 

de uma versdo que grave as dados em 
disco, se algum leitor puder a/udar... Mas 
jd que sua necessidade e a gravacdo dos 
dados em disco, recomendamos usar o 
programa MEGA ASSEMBLER. 

3 - A interface DDX pode controlar um 

DRIVE 3. 1/2. 720KB. sem problema 
algum. Inclusive, o que e de conhecimenlo 
depoucos usudrios. o DRIVE de 3. 1/2 foi 
criado para o MSX, pela SONY em 
meados dos anos 80. 

4 - Quando voce esliver lendo estas linhas, 

provavelmente jd terd recehido a cdpia 
que pediu da materia de subdireldrios, a 



qual I he foi enviada por nossa Editor 
Tecnico. E jd que voce se interessa tanto 
por subdireldrios, posso I lie recomendar 
que caso venha a adquirir um MSX2 ou 
superior, adquira lambem o MSXDOS2, 
que e tao bom quanta as melhores 
sistemas operacionais do PC. 

Vlnicius Beltrdo 



IMPORTAQAO 

Prezados amigos, 

Kstou escrevcndo para parabeni/i-los pclo 
excelente irabalho que cstao lazendo na CPU 
e soliciiar que me esclarepam algumas 
diividas. 

l)Como posso imponar o MSX Turbo-R? 
Quais os modelos disponiveis? Quanlo 
cuslam? Qual o prcco final (taxas de 
service impostos, etc.)? Quais s3o as 
dilerencas tccnicas entre cles? 

2)Qual seria uma linguagem rapida c de facil 
manuseio disponivel para o MSX? Quais 
os livros disponiveis? 

3)Qual modem (importado ou nacional) seria 
mais apropriado para usar com o MSX 
Turbo-R? E qual a imprcssora (sem ser a 
FS-PC1 ou a HS-PIC, ambas da Pana- 
sonic)? 

4)Como conseguir os sods Video Graphic 
Philips, Video Graphic Matsushita, c o 
Graph Saurus? Quanto cusiam? 



Sem mais pclo moincnio. aproveito para 
sugerir que aumentem as materias sobre o MSX 
Turbo-R e, novamente agradecer pela excelente 
revista. 

Tiago Sim hut Daitx 
Porto Alcgre-RS 

Prezado Tiago, 

E bom ver quern tern genie dando apoio 
lambem ao Turbo-R. entdo vamos as suas 
diividas: 

l)Para imponar o MSX Turbo-R e mais 
simples do que se imagina, vamos ver 
coma se faz isso mais adiante. 

2) A linguagem mais rapida sem diivida e o 
ASSEMBLY, pais e a linguagem do 
pracessador. mas ndo se pode aftrmar que 
a ASSEMBLY e de facil aprendizado 
(muito pelo contrdrio), aconselhamos no 
seu caso PASCAL ou "C". ambas sdo 
relalivamenle fdceis de aprender, jd que 
existe muita informacdo sobre elas. So 
aconselhamos atencdo na aquisicao de 
livros deslinados a estas linguagens, no 
caso do pascal tern que ser para versdo 
3. e para o "C" tern que tratar do padrdo 
ANSI. 

3)Para se conectar ao Turbo-R, pode ser 
qualquer modem exierno, com conector 
padrdo DB25 (RS-232), que tenha velo- 
cidade superior a 2.400 BPS (Bits Por ■ 
Segundo). temos coma exemplo o modem 
completo da EMBRACOM (nacional), ou 
o SUPERMODEM (importado). Este 
ultimo tern um prefo mais em conta. A 



- SEU MSX AGORA VIROU MESA DE EDifAO - 



GL-150 



Mistura imagens do seu MSX 1,1 

com videocassete ou camera sistema NTSG 



| Digltaliza imagens em P&B para voce poder criar 
animacfies gr£ficas (substitui o SCANNER) 

■iietcw;! Digitatiza imagens com 256 
Oores na SCREEN 8 do - 
: seuMSX2/MSX2* 



Faca computacao 

graf ica a 

baixo custo! 





Llgue: (021) 331-7312 - Allan 
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impressora pode ser qualquer uma desde 
que SB tenha a devido coneclor . 
4)0s softs que deseja, podem ser encon- 
trados em qualquer softhouse. Tente 
entrar em conlato com as diversas 
existenles, e exija garanlias de que os sofs 
sao originais, com embalagens e ma- 
nuals, em caso de nao encontrar, lenle 
conlalar algumas soflhouses eslran- 
geiras, muilas vezes o preco final com- 
pensa o produlo. Piralaria e crime 1 . Em 
breve publiearemos uma lista de ende- 
regos de soflhouses eslrangeiras (e 
algumas nacionais) que irabalham com 
produios originais. 

Agora vamos lirar suas diividas sobre 
imporiacao (que sao tanibem as de muilos 
usudrios) com mais delalh.es. 

Os modelos disponiveis sao o MSX Turbo- 
R AIST e MSX Turbo-R AIGT, anibos da 
Panasonic. O primeiro casta o equivalents a 
US$ 600.00 e o segundo US$ 800.00. No caso 
de voce optar por eomprar um usado, esie 
pode chegar a me lade do preco. 

Todo produlo de informdlica al6 USS 
500.00 esld isenlo de imposlo. A parlir desle 



valor o imposlo vai subindo. As diferencas 
lecnicas enlre os dois sao busicamenle: o 
aumento da RAM (que no ST possui 256Kb e 
no GT 512Kb), efaio de no GT o MSXVIEW 
jd vir gravado em ROM. enquanlo no ST esle 
era execulado a parlir de disqttetes. 

Para eomprar o MSX Turbo-R, escreva 
on ligue para: 

GENet 

Global English Network. 
Procurer por Robin. 
337-3 Naka 
Malsuzaki Cho 
Shizuoka Ken 410-36 
Japan 

Tel.: 00 81 (558)42-1907 
FAX: 00 81 (558)42-1900 

Se optar por telefonar, pode conversar em 
ingles, observando apenas ofuso horario. que 
e exatamenie o oposlo do nosso. Se optar por 
escrever, de preferencia a cartas impresses 
ou datilografadas, para nao correr o risco 
de eles nao enienderem (o endereco lambent). 

Vinicius Heltrao. 



fcM 



BENDITO O SEU FRUTO 

Sr. Julio Marchi 

Meus parabens peln seu excelcnlc tra- 
balho (e de sua equipe) efetuado ncsta revista. 
Sou analista de sislemas e acompanho as suas 



publicaciies ja ha bastante lempo (desde a 
epoca em que possuia um MSX). mas nao 
periodicamentc (pelo menos ale entao). Eu 
semprc antes de eomprar uma revisla. seja ela 
qual lor, dou uma olhadela para saber se cxiste 
algum assunlo de meu inlcrcsse. Alguns 
amigos meus eompram as rcvistas por habilo, 
mas eu nao consigo f'azer isso. Bern, o ponto 
onde quero chegar e o seguinte: de um tempo 
para ea tenho comprado TODAS os numeros 
de CPU-PC e Informatica-CPU. mas nao por 



habito ou vicio, mas pela qualidadc das 
mesmas que aumenla a cada numero. 

Goslo muito das publicacocs da Bonus, 
mas goslaria de criticar um ponto que acho 
falho: sua periodicidadc em baneas nao 6 la 
das melhores. Ja fa/ tempo que nao vejo CPU- 
PC nas baneas e a Informatica-CPU n° 2 
demorou quase dois meses para sair. Claro que 
quando comprei a mesma e li o editorial, fiquei 
ciente do problema - o ASSALTO, portanto 
neste caso os perdtio. Mas e a CPU -PC ainda 
existe? Ou a secao de PC na Informatica-CPU 
virS a substituf-la? 

A lodos um grande abraco c espero que 
conunuem assim (so melhorcm a dislribuicao ). 

Ana Claudia Lemos Sians 

Rio de Janeiro - RJ 

Cara Ana Claudia, 

Em primeiro lugar: que historia e essa de 
SENIIOR'.' Por favor, seria muito mais agra- 
davel se nos tratdssemos de maneira informal 
(isso cube a lodos os lei tores). Em segundo 
lugar: meus parabens, voce (espero que me 
permita chamd-la assim...) eaprimeira mulher 
que rws escreve para a Inform&lica-CPU , e 
espero que nao seja a ultima. E como um 
premio pelo sen pioneirismo. assim que esta 
sair, nos the enviaremos uma como brinde. Em 
terceiro lugar: muito obrigado pelos elogios e 
principalmente pelo puxao de orelhas. Jd 
linliamos detetado este problema faz tempo, mas 
so agora estamos conseguindo regularizar esta 
situacao (esta revista que voce esld lendo saiu 
exatamenie 30 dias apos o lancamento da 
edicao anterior). Na verdade, este problema jd 
esiava resolvido, mas nos deparamos com o 
problenui do assalto e... 



IJVFORMATIOJV SUPERHIGHWAY 

TODA INFORMAQAO DO MUNDO 

EM SUA CASA 

LEIA EM 



CPlfcH 
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Com relacdo a CPU-PC. a Informatica- 
CPU nao veio para subsiilui-ta, e pro- 
vavelmenle nao o vird faze-lo. O escopo e a 
linha editorial das duas revistas sao muito 
diferenciados, por lanto, ha mercado para as 
duas, sent que haja conjlito de interesses. 
Inclusive, quando voce estiver lendo esla, 
provavelmente a CPU -PC n" 15 jd deve estar 
a disposicao nas bancas ha pelo menos 15 dias 
(se ainda nao a comprou, nao deixe de faze- 
lo, ela esld olimal) 

Um grande abraco a voce Anafe a todas 
as Srias. que nos leem), e espero que continue 
lendo nossas revistas, e que isso se lorne um 
agraddvel hdbito. 

Julio Cesar Silva Marchi 



MAIS INFORMATICA-CPU 

Cara equipe tecnica de Informatica-CPU, 

Antes de expor minhas duvidas. gostaria 
de parabeniza-Ios pela excelente qualidade 
tecnica dc sua revista. Sinto-me como quando 
existia a revista CPU-MSX (nos primordios 



do MSX). epoca em que eu ia praticamcnte 
todos os dias as bancas de jornais com a 
pergunta: 

- Jd chegou moco, a CPU-MSX deste mesjd 
chegouim 

Ha alguns anos que nao senlia isso, pensei 
ate que fosse a maluridade que finalmentc havia 
chegado, mas quando voces lancaram a 
Informatica-Cl'U voltci praticamenle a 
"infancia", indo todos os dias a banca de 
jornais... 

Mas vamos parar de falar de mim e vamos 
falar de voces. Tenho algumas perguntas que 
acho sao do interesse de muilos Icilores: 

1 ) A qualidade grafica e visual da revista e a 
melhor que a Bonus Editora ja conseguiu 
em todas as suas revistas. Mas e a COR? 
Quando teremos cor nas revistas? 

2) Epaginas. quando teremos maispaginas na 
lnformatica-CPU? 

3) Por que nao abordam matcriais de Mac- 
intosh. POWER-PC/Mac, Silicon Graphics 
etc.? 



Por enquanto e so. Desejo-lhes sucesso. 

Marcus Paulo Palmeiras e Silva 
Sao Paulo - SP 

Cam Marcus, 

Curiosamente sofrlamos do mesmomal. 
Eu ficava como um doido procurando a 
CPU-MSX, e mais. nao me contentava 
apenas com uma banca, eu ia em vdrias... 
Nao digo que estou curado, apenas agora 
sei em quais datas sairdo as revistas e as 
pego na editora quando chegam da grdfica. 

Com relacdo as suas perguntas: 

l)Segredo! 

2)Em breve'. 

3)[istamos estudando isso. Nesta edicdo, na 
pdgina 10, jd lemos uma pequena ini- 
ciacdo no mundo Macintosh. Nao deixe 
de le -la. 

Exist em muitas outras mudancas (para 
melhor, muito melhor) que eslamos elabo- 
rando. Quern viver vera! 

Julio Marchi 



RECURSOS DI6ITAIS INFORMATICA £ COMERCIO LTDA 

Rua do Arouche 174 CJ-03 2 Q andar - Fone (011) 223-6288 
Sao Paulo - SP - Metro Republica - Cep.:01 21 9-020 



Tudop/MSX 

Perifericos e Geral 
Micros - Impressoras - Cabos 
Drives - Interface - Monitores 



Programas Profissionais 

Aplicativos - Educativos 

Linguagen - Planilhas - 

Desktop-Publishen - Jogos 



Os mais di versos programas e novidades 

INTEGRADOS - BANCO DE DADOS 

PLANILHA - EDITOR DE TEXTO 

REDE LOCAL - PROGRAMAS COMERCIAIS 

UTILITARIOS DIVERSOS - ANTIVIRUS 

PROGRAMAS FINANCEIROS 

COMUNICAQAO - EDUCATIVOS 

MATEMATICA - ESTATISTICA 

RELIGIAO - MUSICA 

E MUITO OUTROS 



1B« THE PACIFIC AIH WAR 
AIRLINES i NOVO i 

al qadim (novo) 
alone »n the dark 2 
beneath a steel sky 
bicycle limited edlton 
bloonet (novo) 
brutal sports (novo) 
carries at war 2 (novo) 
caveman ninja 
coaster diskey (novo) 
oetroit (novo) 
disciples of steel 
discoveries of the deep 

EARTH INVASION for vtmdowi 
EIGHT-BALL PINBALL 
EMPIRE SOCCER B4 
ENTITY (NOVO) 



SIM 'ESTH /GUERRA/OTIMO 6 HD 14 VGA 

CONTR SUA PROP C AEREA * HO 1.4 VGA 

FANTASTICO J DE AVENTURA 5 HD 1 .4 VGA 

AVENTURA EM R VIRTUAL 9 HD 14 VGA 

FANTASTICO ADV ANIMADO fl HO '4 VGA 

4 J OE CARTAS P/WlN E DOS 1 HD 14 VGA 

ADVENTURE ANIMADO 4 HD 14 VGA 

FUTEBOL DO FUTURO 1 HD 1 4 VGA 

ESTRATEGIA MILITAR 3 HD 14 VGA 

PLAT. IGUALAO DO FLIP 2 HO 1 4 VGA 

CAMP OE MONTANKA RuSSA 1 HO 14 VGA 

SIM DE IND OE CARROS 2 MD 14 VGA 

ROLE PLAY GAME MEDIEVAL 4 HD 14 VGA 

HESGATE O TESOURO 4 HD 14 VGA 

NAVE ESPACIAL OEFENOER 2 HD 14 VGA 

FANTASTICO PINBALL 2 HO 14 VGA 

J DE FUTEBOL DO MUNDO 1 HD 14 VGA 

AVENT COMPERS GlGANTES 4 HD 1.4 VGA 



Atenclemos na loja e 

Solicite catdlogo 01 



F-14 FLEET DEFENDER 


FANTASTICO SIM GRAFICOS 


4HD 


1 4 VGA 


FANTASY EMPIRES (NOVO) 


- ESTRATEGIA 


4HD 


14 VGA 


FATTY BEAR'S (NOVO) 


- FANTASTICO J P/ CRIANCA 


8 HO 


1 4 VGA 


FIELDS OF GLORY (NOVO) 


ESTR MIIITAR DA MICROPROSE S HD 


1 4 VGA 


GOAL (NOVO! 


- FUTEBOL VISTO DE LADO 


1 HO 


1.4 VGA 


GOBLINS 3 (NOVO) 


CONTINUACAO OA SERIE 


5HD 


1 4 VGA 


GREAT NAVAL BATTLES II 


- SIMULADOR DE COMB NAVAL 


4 HO 


1 4 VGA 


HANNIBAL (NOVO) 


- FANTASTICO J ESTRATEGIA 


2HD 


1 4 VGA 


HARPOON II 


-MELHOR J OE ESTRATEGIA PC 8 HD 


1 4 VGA 


HfcXX (NOVO) 


- HOLE PLAYING GAME 


2HD 


1 4 VGA 


HIGH COMMAND 


• ESTRATEGIA MILITAR EM SVGA 2 HD 


1 4 VGA 


HIREO GUNS 


- RPG TIPO LABIRINTO 


2HD 


1 4 VGA 


MCA 2 


• ADVENTURE ANIMADO 


10 HD 


1 4 VGA 


INDY CAR RACING NEW 


- ADICIONA NOVOS CIRCUITOS 


2 HO 


1.4) VGA 


INNOCENT (NOVO) 


- AOVENTURE ANIMADO 


7 HO 


14 VGA 


ISLE OF THE DEAD 


-AVENTUREEMH VIRTUAL 


4HD 


1 4 VGA 


JONNY OUEST 


- BASEADO NO SERIADO OE TV 


2HD 


1 4 VGA 


LIVERPOOL 


FUTEBOL EM 30 


1 HD 


1 4 VGA 



despa 
i Cons 



ulte-nos 



p»/ todo Br 
por telefoi 
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Os giae-makers deMSi&ifio param 
<(& per que dsveciani'?}, nessa edic&o 
| vjunos moslrar inais um excelenle 
I jogo, que e sucesso na Europa o 
; TEACHERS TERROR 
Esteifogo do ©stilo OPERA" 
TION WOL K e marStmagrande novidadeqae: 
thegoa para niarcar jsreseasa, Na apre^stasSo 
pcmos ainstoria da: vida do professor Mallepder, 
que vai sere TERROR D A O ALERA, enquanto 
a garqlada passa no maior gas para malar aula, 
ete vai alvejsndo osaluaos com coioquinhos de 
gi?;paradeicaiiegarsuataiwa,:quando o sinisiro 
Professor iMaltender naoconsegue castigar todos 
<js seus alunos cams ttroteio de giz ele Ilea 
iesttessado, cojnesa a ^stiiio ptscando, lop) 
entaO comcca a tcr um co lapse, e 6 mandadopara: 
o hospicao. ©alb «te »^ GcmMgaaiing^^rihum 
aluno, ou um mjnnr>o no ffimpemdrtiSlD, logo 
vera o diretor com una cara alalia mais sadwa e 
sinistra, e demJte|i|aofessor Malleader. 

Caso eonsiga eastigar a todos, o jogador 
passa de: lase. e Q professor Mai lender ah re seu 
walfcaan digital da SON¥* d»gno da 
trillia sonora dojogo, para uocar 
a I ita. I; falaiido em inlha 
sonora,: : a deste 





jo.go e de muito boaqnalidade, Durante ojoggiguwiraosrausitas de, 

- Madonna 

;- Pet Shop Boys 

- Whitney 1 louston. etc . . 

OjOgoetnuito inieressanie o tern muitasoiric>stdadesetruquesGonioaaprimeua 
fase onde podemos observar d "eaDnha" que Mallender tern para com seus aJunOSija 
que esgolpes do giz sao tao fortes que sao capazes de ampliar o buracode rato quo 
eXiste na parade* eu ainda na segunda fase em que o professor pode quebrar Vidros, 
: eseangalhar o relogio de parede ou raesra© acertar am gJobo terrestre que esta na sala 
de aula, e est© q8aSdo aeer lado few sargifeam rosto toato com d teco que ele toaam do 
&**y-:i" ■ ■ .. ::' : : ::;::: '" t . M pi 

Aparece lambemna segunda f ase um aluno rabelde que flea debachaudO e contra- 
atacando Mall.eiider com avioes de papel, estu aluno fica abaixado arras deuma mesa 
I e vaniando periodicame me para jugar os avioes. a cada aviao que ele consegue jogar o 
professe* fiea malse «^5fem>5sado fcxistem truqucs tuts diversas fcwes capazes de 
lazer o prolc-ssor sanharnwiSitSmjfo-ou amda um desoonio no numero de alunos 
Tsmv^^^^'^^oB^iB^^^^^^^& i par, M&X-2 coif FM (sem FMs^ ise 
pqde puyH"a.auria sonara^Spaado elassico OPERATION WOLF 

Cottvrecursas graficostaoou ateVmesmo ainda mais sufpreendentesque do STREET 

FIGHTER II, de tnoefo que pode mover 3 on maw pianos de tela srawitaneamante 

sem perda de velGeJda#: num simples 8 bits, entao gerando tambem* efeiios 3D 

maiiomteressantes. 



Ojogo podeser|ogad6nQ i teclado, joysttefc; oa:a«juse,e amdaexispa 
outros 5 professores disponiveis, assim sendSipoSe^se^ogar com 




St.Matlender 
Sr. Johnson - J - : 
Sra. Clinton 
Sr. Harold 
§r. Reynolds 
Sr.Braun. 



Vintcius BeitrSo 
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PROMOQAO DE LIVROS 



O IMPERIO SECRETO R$ 35,00 

FERAS DO WINDOWS 3.1 R$ 72,00 

WORD 6.0 FOR WINDOWS RS 60^00 

comunicacoes e redes com o pc r$ 2o!oo 

NAVEGANDO NO WINDOWS PELO TECLADO R$ 20,00 

LOTUS ORGANIZE EM 24 LICOES R$ 20,00 

WORD 6.0 FOR WINDOWS PROFISSIONAIS R$ 36,20 

INTRODUCAOA MULTIMiDIA RS 20^00 

INTERNET- TRUQUES ESPERTOS R$ 20^00 

QUATTRO PRO 6.0 FOR WINDOWS R$ 20^00 

MACINTOSH TRUQUES ESPERTOS R$ 20.00 

GANHE NAS BOLSAS COM SEU MICRO RS 18,00 

DOMINANDOO CLIPPER 5.2 R$ 5o!oO 

WORD 6.0 - TRUQUES ESPERTOS R$ 20,00 

COMO MONTAR CONF. E EXP. SEU AT 386/486 R$ 27,50 

COMOCUIDARBEM DO SEU MICRO R$ 27,50 

DOM. O STACKER 3.1 EO DOUBLE SPACE DO DOS 6.x RS 29^00 

ORIENTACAOAOBJETOSEMC++ RS 25,00 

DOMINANDO O C++ R$ 38,00 

OSEUPRIMEIROCOMPUTADOR R$ 15^00 

BORLAND C++ 4.x DICAS, SEGREDO E ARMADILHAS R$ 45^00 

BORLAND C++ 4 TECNICAS DE PROGRAMACAO RS 45,00 

COMOCRIARAPLIC. DE MUNDO REAL EM V. BASIC 3 RS 52,00 

ACCESS 2 FOR WINDOWS PARA NEGFITOS RS 3L00 

EXCEL 5 FOR WINDOWS GUIADES.PROFISSIONAL R$ 28,00 

PROG. CLIENTE SERV. PI REDES LOCAIS R$ 48,00 

DOM. O TURBO PASCAL 6.0 R$31,00 

QUATTRO PRO 5 FOR WINDOWS R$ 1 5,00 

USANDO ACCESS FOR WINDOWS '; , R$ 30,00 



FOR WINDOWS ACCESS 2 TEC. DEPROGR. R$ 70,00 L 
MANUAL DE CONF. DO WINDOWS R$ 45.000- ^ 

SEGREDOS DE CON. EMWINDOWS3.1 RS 57,00 

EXCEL5FORWIN TEC.AVANCADOS R$ 57,00 _ "*> 

EXCEL 5 FOR WINDOWS T ESPERTOS R$ 20.00 " 



PROMOQAO DE CD's 





STAR TREK 25 th 
MAD DOG 2 
MEGARACE 
CASINO MASTER 
WILD BLUE YOUNDER 
BEYOUN PLANET EARTH 
WORLD VISTA 
CINLMANIA 94 
WORLD CUP INTERACTIVE 
•AMII.Y HEALTH B(K)KS 
MULTIMIDIA ANIMALS ENCICLOPEDIA 
A HARD DAViS NIGHT 
CITY 2000 

DAY OF THE TENTACLE 
CREATIVE MULTIMiDIA 
MICROSOFT MULT. JUMPSTART 
BATTLE CHESS 

HOTTE MEDICAL A. MEDICINA 
SPACE QUEST IV 
ROCK RAP'N ROLL 
FONTS 
WAR BIRDS 
FAMILY FUN 

MOBIE SELECT FOR WINDOWS 
SHERLOCE HOLMES 
THE 7 th GUEST 
JUMP RAREN 
REBEL ASSAULT 
LETIL DEVIL 
BODY WORKS 3.0 
IRON HELIN 
BLOWN AWAY 
READ WITH I e 2 
SIM CITY 

GIRLS DORN GIRLS I 
SHADPOSN OF THE COMET 
EXTREMER DELIGHTS 
PAGAN 

STRIKE EAGLE III 
PROFESSIONAL CLIP ART 
MAD DOG II 
MAN ENAUGII C/2 
SEA WOLF 
CASINO MASTER 
THE COVEN 

SEX VIVID INTERACTIVE 
PROFESSIONAL CLIP ART II 
MEGARACE 






oO--^ 



R$ 45.00— ""> 

RS 40,00 C * 1 

R$ 35.00 

R$ 25,00q. ^ 

RS 40.00 

RS 30.00 ^ 

RS 40,000. -^ 

R$ 69,00 

RS 50.00 -^ 

R$ 29.000" "^ 

R$ 25.00 

RS 20,00 

R$ 47.00* 

R$ 35.00 

R$ 41,000"^ 

R$ 10,00 

R$ 10.00 

R$ I0.00< 

R$ 10,00 

RS 10,00 I""} 

R$ IO.OoO 

R$ 10,00 

R$ 10.00 ""} 

R$ 10.00°* 

RS 10.00 

R$ 35.00— ,"> 

RS 39,00 

R$ 51.00 ^ 

R$ 39.000. ^ 

RS 70,00 

RS 39,00 -^ 

R$ 70.000- ""^ 

RS 39,00 

RS 39,00 

RS 32,50< 

RS 30,00 

RS 28,00 ^ 

RS 49,00O- 

R$ 30,00 

RS 30.00 ""> 

RS 40,00°* 

R$ 85.00 

R$ 39,00-^ "*> 

R$ 35,00 V ^ 

RS 29,00 _ 

RS 32.000. .• 

RS 30.00 

RS 35.00 -v 



l»> 





COMO EFETUAR O SEU PEDIDO: 



BASTA ENVIAR A RELAgAO DOS PRODU- 
TOSQUE VOCEGOSTARIA DERECEBER, JUN- 
TO COM CHEQUE NOMINAL ECRUZADO A: 

GUILIPPE INFORMATICA LTDA 

Rua Figueiredo de Magalhacs 219 si. 205 

Cep 22031-010 - Copacabana 

Rio de Janeiro - R.,1 

Tel: (021) 257-9034 
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S. e$;-i&|ftins8 mats uma sequencia? Apenasmats: \I S: 

:•.. (Bajogo de lutas? Nflo, pode ler cetteza que 
: n8o, Mortal Kombat II e sangue, e agilidade, & sangue. e jogabilidade, mais .: 
sangue, oiimos graficos, mu)toMnigo!e<iiaiJJta4iversao. 
Mas quais sad as dileteotas entre o Mortal t e sua sequencia, esia e a questao! 
Bern, pravavetaneute os r^gramadwjs acharam que o maior rival detest Street Fighter 
II, estava imelhor que o Mortal I , e resolveram fazer o MKll de inn jciio que nao pudesse 
iser fetto. nada melhor! Tiraram alguns lutadores, como a ; Sonya, e cotosaram ouiros novos 
e remodelaram totalmente os que ficaram. O Liu Sang, por exemplo, leve alguils 
movjmentosadjcionadose seu Fatality mtid8da»«no geralos luiadores tern uma media de 
5 gotpes especiais, eomo magias. Os Fatatities sao as vedetes do game, que fa?, ale" os mais 
aiicctonados em plalaformas, darem lambem sua oSiadirtbatia paoeadarja, mais exatainente 
no fiaal deta; : qtiartd0 oponente esta presies a se desmoreaar no chad, o background 
eseurece, tado fica na penumbra e de repente aquela vox somhria e sinistra diz "Finish 
: lfiKi"(0tiiHer, se ft>rocaso)e la vai voce edelonaeOtn»luiador sent nenhuinapiedade. 
Bern, isso nao c novidade, novidade mesmo e o que os lutadores fazem nos seus falali lies 
agora. Pegando ainda o Liu iKarn* eomo exemplo, que unha um fatality bem bobinho, 
apenas woi rodopioe um chute na cara, agora ele stmptesrnente se transforms em um 
dragSo e come metade do outro jogador!! Ao todo sao 63 finais de luta, eniie Natalities, 
BabalttSise Friendships. Mas que Babaliiiese Friendships s&> esses? Alumaisriovidades, 
e que nao param por ai. Como teve um granite movimento da Tnidia contra a violenciaem 
videogames, desencadeadaS pelo nosso MKI, foramcrjados alernde mais Fatalalitics, 
tambem os Babalities e os Friendships. Os Faialities, todos ja sabem, e a consumacao do 
massacre, ja os Baba|%s transform am os oponemes em bebes, o que e bonitmho e agradara 
: aiiianti-vidlSncia, V. 6 Friendship e apenas unia gracinha que voce la/, o que e umaespeeie : 
: deiitBBiHiacSo.poJsquando ooponenteesia crenie que vaiser finalizado. e rtdicularvado. 
S6 que para isso nadbastaapenasdecorar os movimenlqsdojoystiekge precise reaimenic 
humilhar o oponerite, tsto e, depots de voce ler arrasado com d a&ers6rio: iaeijmenie no 
primeiro round,© assim let percebido que lambent sera laeil deionaro inirajgo no segundo, 
voce deve baler nele apenas eom os pes, sein dennum sbco, e s6 assim enttto podera dar o 
Friendship. Exemplo dos Fricnship podem ser o Shang Tsung,!um novo kombaieiite, que 
bate patmas e abre um arco^'ris, meio boiola, mascngracado, outro e o Kung Lao, outro 
novo| qito usa chapeu, e tira uns coelhos dele. Ja o Liu Kang da uma de dancarino e treina : 
tins passosensaiados. Eles quiscram dar um toque diferenle no jogo,provaveunente alguiruis 
versdes como ado Mega Drive devem vir com os Fatalities escondidos, on seja precisara 
de algum ttuque para ativa-los, e assim o jogo nao fica eom uma fatiia ito pesiKla peranie 
a in idia, principalmente a americana que cai em cima mesmo. 



Isso Ioisia o jogo bem diierente do ouiro, 
se hao Ibsse pelosl<)»ji>are«'^*reaianeseenlfis 
do MKI, talvez esse jogo podariaierate ouiro 
nomc. Os graficos foram todds refeiios,: 
inclusive os jOgadoresan.tigo*> Jotarn retiltnados 
e redtgtt»liza#s eqm:uma cSmera de HDTV 
de 3Q;000 d6 lares para obter o maximo de 
jealismo e perfcicto nos graficos Isso serviu 
paratodas as vers&es, desde o arcade ate o muii- 
ganw. A:difereiicadosgraficosdo Amiga para 
os do Arcade e grande, irtas ainda eontinua 
muiiobomOsprogramadoresdesenvolveram 
ate ttma rotina de compactacSo/descom- 
paotacao para os movimentos dos sprites, que 
compactae descompacla durante pjogo, como 
o Fatality, no comeco da luta ele esta na 
memoria compactado e se loit: ugiado e des- 
compacUido rapidameHiC e tnostrado na tela! 
Uma diierenca marcante do Arcade para o 
Amiga, sao as animae&es dos fundos de 
combate que na versad do Amiga e do Mega 
Brjive jforam suprimidas para dar mais veloci- 
dadeaacao do jogo, alm-d unijogode acflo &: 
paneadaria tern que scrrapido, enad em camera: 
lenta, 

RESUMINDO 

Agora s5o 12 as op^oes de kombaienieSi e 
os chqfes e os jogadores controlados pelo 
computaddrestao muico mais lateligentes e 
cnauvos. AlgBjis Fatalities 1dm o seu 
prdprio fcnddt e a velocidadc dos graficos 
esta igual ao do Arcade, no cntanto loram 
suprimidas a$ animacoes dos backgrounds. 



56 - Informatics CPU 



. Sdm estaiiggravilhDso, rauito fljelh or do 
que o do Dsfega Drive e provaveJmente 
melhor que a do SNJi:S. A. voz sinistra d,i 
arrepios, e d uran te o jogo e eheia de lalas , 
as musicassa© tolalmente imfcStiVeis. O 
jago esta simplesmente sensational, <; 
apesar dc n3o lei causado tanto rebolieo 
no* Arcades cumo <i primeiro Mortal, o 
MKU com carteza tera seus tempos de 
gMria nos video-games e computadorcs. 
Mortal Kombai <s miortal l_j 

Gilberto Prujanski Domingues 

«_ __. ' ............................ 



AVALIACAO DO AUTQR: 

JOGABILIDADK 9 

SAO MU1TOS MOVMENTOS 
PARA APENAS I BOTAO. 

GRAFICOS 9,5 

SERA QUE PODIA FICAR MELHOR? 
PELOMENOSA ENTRADA?! 

SOM 9,5 

SENT! FAI.TA DE UMA 
SONOPUSTIA NOS FATALITIES 

ORIGIN Al 1 1) ADM 7 

DESTE TIPO DE JOGO J A 
ESTACHBIO POR Al, E 07 VALE 
PELAS INOVA^OES. SENAO SERIA 
MU1TO PIORl 



AVALIACAO FINAL 8,75 




Personagens do jogo: 








KITANA 



SCORPION 



KUNG LAO 





MILEENA 



SHANG TSUNG 




JOHNNY CAGE 






RAIDEN 



SUB-ZERO 



JAX 




REPTILE 



MlMliiiHlWII 
LIU KANG 




BARAKA 



PENTIUM: A grande falha da Intel. Te-lo ou ndo te-lo ? 

ACCESS: Uma aplicagdo hospitalar 

ROTINAS EM "C": Melhorando a alocagdo de memoria 

CLIPPER: Criando help On-Line 

ANALISE: CLBC 3.0 - Biblioteca grafica para Clipper 

LEIA EM 



CPlhlH 



INFORMATICA EM REVISTA 



NAS BANCAS 
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lo esirar.hu. seja beta vindo a nossa cidade. Eu vi voce treinaixlo na cerca . 
ilo curraU voce e tnuito bora dp; tiro:. * ■ 

A nos»a c idade e&ta com am problema, o bando de Mad Dog MacCree 
esta assu^taziuo todo QpovoadOi nos ja nSo sabemos mais o que fazer! 
I ciini que mis temps uin xenle mas do csia pi eso na sua propria 
cadeia, c o prefeiio e sua lilha foram rapiados pelos homens de Mad Dog 

Voci pttde ttdsajudar eslrarJio? 

Isso lot o apelo desesperadfl de urn toamera que o eneorarou na emrada da cidade, 
cabe a voc£ agora ajuda-lo a Umpar cidade, so liar o xerife, o prd'cito, sua filha e prender 
Mad Dog! 

fAZENDO TIRO AO ALVO 

Antes de inais nada no jago voce deve escolher seu nival de di lieu Idade. Ha nes 
esipras: 

-liikJtY-modolacil 

•SHERiFl - modo de dificuldade media 

-PS. MARSHAL-!. - alia dificuldadc 

Apesar de nao haver ttraa madanea mutto graade a© nivel de drf jculdade 
reeomendamos para o comecD uma peqUena segao de tiro ao alVn, camo Deputy. No 
menu principal do jogo ativc opcSo "BIXJTTUES" 

Isso va; leva-to direto a cerca do currai on.de de tempos era tempos vao parecer... 
i-arrafas em cima da cerca. 

If So U'nha pressa, lirme hem o pulso na hoia de dar o iao, e de 
prefereacia sempre atire de duns a tres vezes para tcr a certeziide ^ 
acertar o alvo. .. :*^fjf§ 

CQMECANDO OS TIR0TE10S e wM 

Depots de aprender bem a raantsjar sua arma ^ loelp pode tentar 'Wk 
vencerios bandidos em duelo. f| 

Kriqiaato o veihO pede para voce ajuda-lo logo aa erarada do . . -1 
jogo, prcste aicncSo em suas maos. repare quando ele ergucr o dedo 
indicator da mfioesquerdanapt'-k' do baixo da tela. 



liste e o sinal umpoueodepotsdisso 
v&o chegar dois capangas do Mad Dog. 
e facil mata-los, S3o so para ireinai a 
mat) 

Depots disso e so escolher em qual 
das panes da cidade ir ajudar. 

lixisli' uiim seiiui-ucia uue so devi; 
obedecer quando lor expiorai a i idade 
Siga passo a passo a» insirucocsa seguir 



SALOON 

\foce deve ir ate o Saloon para pegar dc 
volia a chave da cadeia. l.ogo de longe 
no !eu> esta um outro dos homens de 
Mad Dig. elc csui armado com urr.n 
Winchester Comecc a atirar logo de 
longe, nao espere chegar perto para 
aceria-la, caso contrario, e ele que vai 

:.-.aceraa?voC|S. 

Antes de eairar pteste ateneao na 

M!gl|*^iit:^e : boi: spa esui perfoda pbita do 

Saloon se aeertar urn nro nt la pode-se 
ganhar Ires tiros extras. 

Dentro do Saloon aaraais ciaco 
pisioleiros, o primeiro vai the mostrar 
as chaves da prisao, o name dele e "Jak 
caolho", nao atire neleainda, espere um 
pouco e ele vai raandarqueo hometnda 
esqaerda mate o dona: do *ar, atire nele, 
depots e a vez do "Jalc caolho", depots 
atire no cara do meioicie vai se levantar 
meio de vagar, caidado, e arn ouqae , ele 
vai sacar rapido logo depots de se ergaer 
am pouco, o ultimo da mesa e laci! de 
:i : iac#airF' • 

:B por altimo sobrao bandido esta 
no ai 10 da e&cada. 
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'■"'■' Erjojjta, voce atabou com o primelro grupe de pistole iros e 
eoBsej*ijJ» achate da defegaeia- 

Um dfite^gs&ivoiEe; prcforir que aitao5|# bar the entregoie:«s| 
: ctri^sapeiiaS deface pistoleiro malar o dono dp bar e so depots •': 

atireTtele. •:••:.:' 



SHERIFF OFFICE 



& 



O 



'Poii 



\<mit> 



s Co/. 



es 



«a»& 



es <to 



M. 



■-»& 



•«;» 



wfe< 



w«te 



^^>^ 8 *°- ,l " 



! 'c-;r<, 



Depois dc pegaf a#;ctiavcs e hora dejsoitar o xcrifc. Na porta & 

mais uma cavoi ra (It- boi, aiiro no l;i c prcsw atonic no canto dir^K> 
■ tb:|telat' :: : :: "' 

Ddladodacadcia vai pareceroulro bandido, etc sai rapidodo 
gescondenjo c se voe£ nao pega-lo quando ete colocar caboca para 

fora vai ser diiki I acerta-io depois. 
■;.,.,,, ji dentro da cadeia urn autro bandido esta junto corn o xerifts, 

efe vai fecteafiorlaassan (juevoeilchegar. O wjeito^yaajoso e 

vai estareom acabeca bemrta jatteia da porta, e^&jeatapouco e 

dispare COiitra ola. 

Agora e so sollar: o xerife, eja esta iouco para pegar : o Mad 
Dog, e e claro vai qUerer a sua ajuda. 

Louco de raiva cdrrjp esta o xenfeva* logo para o cealre da 
c«lad»; logoi^sprirr^rlsiiBstantCT ale cGmsegue atingir um das 
bandrdos, mas o outre que esterta sacada vai awytar o xen fc Pcnse . 

rapido. outro pistoleiro vai aparecerna esquuia. no iopo do prcdiof 6& »^ «*f "We ,j e f*^Q(- ^ '&*%><% ^l" «a. tf!^*® 
que8SiacmprimciroplfflioJ v iquecdtKamiracmcirnadciectcnte^~- ■ ^*a»». . . *?■&. .■:&£.■;■ ^ooiw.. *"*. 

acertii-lo logo que elt aparecer. 

■£\ Infclizmeute, oxertfe fot lerido iru >rtal memo Xu& esta ile novo 
so/tnbDl 
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Transcoder Br 43 melhor amigo para o seu Amiga 



IJ Transcoder Br 43 transcodifica sinais de 
computadores Commodore/ Amiga 
modelos A 520. A 600 e A 1200 para o sistema 
de televisao brasileiro PAL-M. Desta forma 
voce mantem o computador original 
com opQdes ao mesmo tempo de saida 
NTSC e PAL-M. A qualidade e otima, 
pequeno. leve. nao precisa de fonte 
de alimentacao propria e o preco e 
super econ6mico. 



TRANSCODER Br 43 



TcCOOViDEO 



COMPUTADORES 
COMMODORE/AMIGA 



TELEVISAO/ 
VIDEOCASSETE 



A 520 

A 600 
A 1200 



PALM 



TECnOViDEO 

TRANSCORTEC IND. E COM. LTDA. 

Av. Pedro Bueno, 237 - Pq. Jabaquara - SP 

Tel. (011) 581-7264 - Fax (011) 276-0968 
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O ultimo dos pistoleiros do celciro e 
aqucla que nae vai cajr com urn so tiro, file 

vai fair da pane decima do celeiro em cheio 
ntim monleda leno. Mas cirid hlu. tic nao esla 
fota de earabate. Asshn que ele amcacar de 
se levantar atire de ijftvo. 

Pronto. Agora que voce I mipou a cidade 
so falta matar o homerri de canfianca do Mad 

Dog,oseusubchefe. Ele vai apareecragalope 
no meiodorua. Tenfiacuidado paja;a^ri&-fe 
deprussa. e nSo tenha medo de aeertar o 
ca*aj(j;''' : - 

NA ENCRUZILHADA 

Depots de derrotar urn dos subcfiefes, e hora 
de seguir para a encruzilhada. 

Par IA exjstfijn tres plaeas (: PROS- 
PECTOR, MUSE e RIDE OUT. Aqui 
tajnbcnijeXiste uma seqaeneia deteso- 
lucao, e importante seguj-la a rtsca. 11|iil 

PROSPECTOR 

indo <JiiteK» para o prospector voce vat 
enconlrar o velbo que Ihe pediu ajuda, mas 
> infelizraente ele nao esta em boa situacSo. Um 

dos pistoleiros do Mad pog esta querendo 
explodiro coitado^mas. nSo SB enerve. deixe 
o carai acender o pavio cam toda a calraa, 
espcre ele ir embora e entao aiire no pavio. 
Pode parecer ddfcjl.- mas xil& f I 

MINE 

Na in ina o caso ja e um poueo riisis cfifioil. 
Vjce tem q ue encontrar o roapa dbs esconde- 
rtjos doMad Oqg,:Mas : mapaesui esoondido 



arras de um dos objetos que eslao na trenie da mroa. O perigo e que tambem esta cscon^Kto 
arras <k um dos objetos um motite de dinamite. 

Cuidado para n8o errar na bora de a li rar. se nao vai tudo pelos ares. 

HIDE OUT 

Leva para tora da e idade, e sjmplesmonte um aponte de passagem para oulras encruzitftadas 
pelasquais voce vai ter que passar. 

. Bssas oulras eneruzilbadas tambem tem uma seqaencia rigida de rosolucSo. Se for 
escoTffiida a trflha errant soc§ vat acabar sendo; luztlado per um orexame :(Je batidjdoss 

As p lacas das oulras Irilhas nao I en i i\\ lalquar in sen eao por i sso nao e possi vel dizer i > 
Home 4© local por ortde os duelos se passant 



1» TRILHA - Pf.ACAPEGIMA 

& facii passar porestl ^ fecal, sofiaura pi stoletroe ele 
esfii literalmeute decalcasnamfto. ...... ^„^ 




CESAR AUGUSTO PEREIRA PEIXOTO 

Consultor Hardware & Software 





(021)503-3468- 12 as IHhs 



LIVROS DE AUTORIA DO 

CONSULTOR CESAR PEIXOTO: 

INTRODUCAO A INTELIGENC1A ARTIFICIAL - R$ 15 

INTRODUCAO A ROBOTICA - R$ 20 

INTRUDUCAO A REALIDADE VIRTUAL - R$ 25 

CAIXA POSTAL 13537 - CEP: 20.217.970 - RJ 
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Mas n2o e" (36 liacii como paioce. como o primciro pistoleiro 
estava de cal^as muiiilo, os ouii ii . nilo eslavatn muito lunge I-oi so 
ouviriaa o barulno dos tiros para irem atras dc voc6. 

2« TRILHft - PLACA DE ClMA 

E hem mais djflcit do que a primeira, vflo aparecer varios pistoleiros 
cm urn morro. as lormacoes rochosas sfto hons osconderijos, e 
facilconlundir urn dos pisiokwos com a paisagcm. e precise nniiu> 

aCgBcSo. 



NO VELHO RANCHO 

G velna rancho e ondeestaa escondMos riniitos pistoleiros e inclusive 
o propno MadDog, ejanto com eH& 6 preteito c sua CrOia- 

Voce prectsa l&ltar o prcfeito e ssaililha, e ujatari todas os 
h at id i dt i s . 

Para eattar ao raocho ha duas oscolhas, enirar par eras (front} 
ou pela frenle (rear). 

i;iii;Pegue a opc2e "front" 8 prepare sua anna. 
•sj^i^liEe ateiicjio. !&'" 
muro semi-destruido;: ao 
canto esquerdo do video. 
Do la vao sajr dws bati? 
didos, 6 pntneiro do capl 
to esquerdo, eidepois BO? 
canto direltG. P*ajie com 
a mira de arm a mi cima 
deles, aaibos vao atirar 
muito rapido quando so 
leVantarem. 

DepoisqucaVisaose 
moverparao lado direito 
e pagar a visSo da c§|a» 
um outm b audi do vai sat r 
de tras do barril. Ete 
tambem a rapido tie gati- 
Iho, c © bom ticar com a 
inira bem em eima dele. 

A casa do ranea© :: &:; 
ondc estgo escondidos a maioria dos pistoleiros da tazenda, e la 
dentro estap Mad Dog oprcfeito. a sua filfaa. 

Para na© ter que ealrar na casa*|l|5iem que darrubar a chain me 
da ta^ijQuando p»4er mirar alire na base da chamine: 

Poucii|depojs dela eair os bandjdbs vao satr eambaleando da 
casa, Atire cm todos eles, mas coijjcuidado, pormliinio vai saiikOi 
ptejetto e nele voce naa pode atirar. 

Depois de salvar o prefcito e aora de safvar a filaa dele Bla esta 
deBiti§$a casa-poto com e Mad Dog. Quaado chegar na poll ela 
v|t : estar chela d^fumaca, aSoj:t)ispere nem rhhs um mstarsacarflece 
a *fpar pra tottoU|do, tern mais um pisiofetro escondido dSntro da 
casa. ••..." 

Quando voce acertaro bandido que faltou. Mad Dog ja vai ter; 
fugido lovando junto a flriS-do prefeito. 

■:.: Chegou a r&rasdo ultima desafio, todo a resto dosfeando esta? 
reunido no hotel da cidade, #1 aora da verdade. 

»■"•"•'"•'•'" • : ■■■■ ' - ■■■ ■■ ■■: 



De eada uma disi|anelas vai sait am dos bandidos. li precise 
muiu» cuidado para acdiriar^ eles so w|o:irMstrar a cabe^ e mesmo 
assim pw poueo lempo,. ■■ ■ • 

Nao di> apenas um tiro, awe tres ou qualro vexes por alvo etente 
retarregar rapidamente a ;in n a no te : npo que levarpara aparec^'OBijiO: 
handidp. 

Se voce consegiiir passar peto hotel vai ter a honra do ttesafiar 
Mad Dog MaeCree em pessba. 

Preste atenjflo, o unico panto rraco dete kaaeabeca, amar em 
qua Iquur outra parte do «)rpo e pura perca de tempo, 

M-id Dog e o pistole iro mats rapido detodo-oi^go, c comojseo: 
unicoponto ^e:#a:«abeca, efe se toraa o persoaageai raaisdificll; 
. de.se acertar. 

Mas assim que se lermina o jogo se lein uma agradavel surpresa, 
parece que vai satr uraa segunda veisSode Mad Dogt«ao que ludo 
aidica e!a ja csta r»3;:iri|tcado, 

: COMENTARIQS' ' 

Todo o jogo e feito com cettas di^talizadas, niascom uma qualidade 

fsfi:!:':- ' ' ' •■• 'Sfc- - ' ■'., .,: .itisiisils ' : ■■' gralica que no mini- 

mocruim. 

nrandoissOj.aj#;: 
daatustSnadbjogo 
6 bem maatada, os 
eifeitos sonoros tartt-; 
bem sao bons, raasia-. : 
jogo deveria s#; 
muito ra&jtHio total 
do memoriaotupada 
e de cerfcai.dfl:. 
1 50Mb, urns 80Mb 
rie jogo a mais nao 
iriatiadauia£ '""'';;• 

•: :|fe qualquer Ssr- * 
ma ^ aSp 6, precisbi • 
entrarenidesespero, '.'■ 
A produtora de Mad 
Dog MacCree eon- 
.; . : :::seguiu aflragntar de 
:; forma considfef Itvej a sua conta baftcaria com os : direitos do; jogo e ja 
lancov: vanas oulj^s vefSOeS ■"■I^I^W 

IP Entreelasestao: 

- Mad Dog MaeCrec II (Tbe Lost Gold); eoHtinuacab do Mad 
Dog, muito inemor que a J fi versao. 

- Space Pirates; l.ula^eontrapiratasespaciais OHit direito a tpd&isi 

tipo do eleiio especial. 

- Crime Patrol: dais patrulheims nas ruas de uriia eidade com um 
alto mdice de crjirdrialKiadc 

Cadauradestes aovos jopsltas lantas (ftova90esaaareade sora 
*-miagetnvq.u| : 0.Mad Dog I se piireco um software da tdade dapedra. 

Tambe^m;o:pr6prio jogo ficou mais longo em reiacii(j%iprjnieira 
vers3o, aprpVeitando muito melhor o espaeo disponi velrto C D-KC)M. 

Daniel De Boni 
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ERRATA 




3500 PROGRAM AS PARA PC/XT/AT... 



DOMINIO PUBLICO 
E SHAREWARE 



Breve mais 3000 programas. 



TBAV VIRUS BYTE V5.03: Antivirus j 
EXTOK V2.09: Controie de Estoque 2.09 



SOLICITE 

CATALOGO 

GRATIS 



r'ryv^ 



Controie de Estoque 
Financas Autocad 



dBase 



Jogos 



KANOPUS INFORMATICA 

Fone: (041) 222-0277 - Caixa Postal 8301 - CEP 80011-970 - Curitiba - PR 




Graficosii" 
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G R E S S & F 
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IOCENTRO 

RIO DE JANEIRO 






THE INTERFACE GROUP 

lel/Ph:001 (617)449.660C 

Fox; 001 (617)449.6953 



SUCESU - RJ 



'el/Ph .55(021) 532.0538 
Fo*: 55(021) 262.1731 



SUCESU - SP 

tel/Ph; 55 (01 1) 822-2144 

Fax; 55(01 1)822-8376 



GUAZZELLI ASSOCIADOS 

Tel/Ph; 65 (01 1)885 0711 
Fax: 55 (01 1)885 9589 
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EHcabub 

Rua Anhaia, 1132 - Bom Retiro - SP/SP 
Pone (Oil) '222-9 133 Fax (Oil) 222-9400 




MICROCOMPUTADORES 



WQtoff 



A linha INOVATOR de 
microcomputadores PC se 

caracteriza por sua 

modularidade, 

versatilidade, 

alto desempenho e 

preco extremamente 

competitive. 

E formada por equipamentos 

386, 486 c Pentium, 

de diversas velocidades 

de processamento 

e configuracoes 

que atendem as necessidades 

especificas do mercado. 

Os produtos ALCABYT se 

diferenciam 

por dispor do 

exclusivo St 






O Sistema Multi Choice 
permite ao usuario 
configurar, seu proprio 
microcomputador, 
escolher o tipo de gabinete, 
placa, memoria, 
monitor de video, 
multimidia e 

quaisquer outros perifericos; 
inclusive implementar 
up-grades futuros. 



